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Edukacy|na gra planszowa
»Muzeum na kétkach”

Krajoznanie to edukacyjna gra planszowa, w ktérej gracze
odbywajg podréz po przedwojennej Polsce. Podazajac do
wyznaczonego celu poznaja historie i kulture Zydéw polskich.
Na trasie gracze doswiadczajg przygod, zdobywaja nowe
umiejetnosci a czasem wpadajg w tarapaty.

Gra Krajoznanie powstata w ramach projektu ,Muzeum na
kotkach”, mobilnej wystawy edukacyjnej Muzeum Historii
Zydow Polskich POLIN.

Odwiedzajcie miasta, zbierajcie artefakty
I zdobywaijcie sprawnosci

o

Koncepcja i opracowanie graficzne: Art Ekipa www.artekipa.pl

Liczba graczy: od 2 do 5 os6b
Sugerowany wiek graczy: 14 +
Czas gry: ok. 45 min.
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Projekt ,Muzeum na kdétkach” zostat zrealizowany w ramach
programu ,Zydowskie dziedzictwo kulturowe”, dzieki wspar-
ciu udzielonemu z funduszy norweskich i EOG przez Islandie,
Liechtenstein i Norwegie.

Supported from the Norway and EEA Grants by Iceland,
Lichtenstein and Norway.

.
oo () S Kultury —~  [olsEawac

POLIN oo DZIEDZICTWO €ea NOTWAY {5 iicazictwa DZIEDZICTWA
‘ S grants grants’ warodowego. KULTUROWEGO




