REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT GADZETOW
PROMUJACYCH ,,MUZEUM NA KOLKACH?”

ORGANIZATOR KONKURSU

Muzeum Historii Zydéw Polskich, z siedzibg w Warszawie (00-157) przy ul. Anielewicza 6,
wpisanym do rejestru instytucji kultury prowadzonego przez Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego pod numerem RIK 89/2014, posiadajgcym nr NIP 525-234-77-28 i Regon
140313762 - zwane dalej ,Organizatorem”.

PRZEDMIOT KONKURSU

Przedmiotem Konkursu jest zaprojektowanie linii trzech gadzetow promujacych
»Muzeum na koétkach” zgodnie z opisem i zalozeniami briefu konkursowego
stanowigcego zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Projekt linii gadzetéw stanowi

utwér w rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Konkurs realizowany jest w ramach komponentu | ,Muzeum na kétkach”, stanowigcego czesé
projektu ,Zydowskie Dziedzictwo Kulturowe” finansowanego z funduszy norweskich i EOG

przez Islandig, Liechtenstein i Norwegie.

FORMULA KONKURSU

Konkurs ma charakter otwarty, jednoetapowy.

UCZESTNICY KONKURSU

a. Konkurs ma charakter ogolnopolski, adresowany jest do projektantéw oraz firm
projektowych.

b. Projekty mozna zgtasza¢ indywidualnie lub zespotowo.

c. Konkurs przeznaczony jest dla oséb petnoletnich.

d. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz czionkowie Jury

konkursowego.

TERMINY
a. Nadsylanie projektéw do dnia 1 marca 2015 do godziny 23:59.

PRZESYtANIE PRAC KONKURSOWYCH

a. Projekt, zatytutowany danymi autora lub autoréw, nalezy przesyta¢ mailem, w formacie
PDF, na adres: mnk@polin.pl. Lgczna wielkos$¢ zatgcznikdw nie moze przekroczy¢ SMB.

b. W tytule maila powinna sie znajdowac¢ nazwa autora oraz informacja: ,Konkurs na projekt
gadzetu Muzeum na kétkach”. W tredci maila nalezy podaé petne imie i nazwisko autora lub
autoréw; dane podmiotu zglaszajgcego projekt, adres do korespondenciji, telefon
kontaktowy, adres e-mail, ewentualnie adres strony internetowej oraz oczekiwang tgczng
kwote honorarium brutto dla autora lub autoréw projektu za przeniesienie na rzecz
Organizatora autorskich praw majatkowych i pokrewnych do projektu na wszystkich polach
eksploatacji wskazanych z pkt 12 Regulaminu oraz za uszczegotowienie projektu

wykonawczegdo.
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FORMA ZGLOSZENIA
Zgtoszenie do Konkursu sktada sie z przestanych w formacie PDF:

a.

projektu;

b. tekstu wyjasniajgcego idee projektu i opisujgcego inspiracje autora;
c. specyfikacji technicznej;

d.
e

. szacunkowych kosztoryséw wykonania 100 egzemplarzy kazdego z trzech gadzetow;

projektu wykonawczego;

KRYTERIA OCENY PROJEKTOW:

Prace oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

oryginalne wzornictwo, walory estetyczne, ergonomie (maksymalnie 40 punktéw);
wysoko$¢ adekwatno$¢ honorarium za przeniesienie autorskich praw majatkowych oraz za
uszczegotowienie projektu wykonawczego (maksymalnie 30 punktéw);

powigzanie ze specyfikg projektu ,Muzeum na koétkach” (np. zgodnosé z zatozeniami
projektu, wykorzystanie jego elementéw) (maksymalnie 15 punktow);

racjonalnos¢ kosztéw produkcji (maksymalnie 15 punktéw);

Maksymalna liczba punktéw mozliwa do uzyskania wynosi 100. Punkty przyznane przez

poszczegolnych cztonkdw jury w poszczegolnych kryteriach zostang zsumowane w ramach

danego kryterium, a nastepnie zostanie ustalona $rednia arytmetyczna. Tak ustalona liczba

punktow w ramach poszczegdlnych kryteriow zostanie zsumowana.

W przypadku uzyskania réownych ilosci punktéw przez dwa lub wiecej projektdw, decyduje

wieksza liczba punktéw w kryterium racjonalnosci kosztow, a w razie réwnosci glosow - w

kryterium ,oryginalne wzornictwo, walory estetyczne, ergonomia”.

JURY KONKURSU

Oceny projektéw zgtoszonych do Konkursu oraz wyboru zwycieskiego projektu dokonuje Jury

w nastepujgcym skitadzie:

tucja Koch — Kierowniczka Dziatu Edukacji

Natalia Andrzejewska — Specjalista ds. Programoéw Kulturalnych

Michat Kulisiewicz — Starszy Specjalista ds. Promocji

Monika Sadkowska — Koordynatorka Merytoryczna Komponentu ,Muzeum na kotkach”
Kinga Lewandowska — Specjalista ds. Organizacji Komponentu ,Muzeum na kétkach”

Zosia Biernacka — Asystentka Komponentu ,Muzeum na kétkach”

NAGRODA

a. Sposrdod zgtoszonych prac do Konkursu Jury wybierze jednego Zwyciezce Konkursu.

b. Ze Zwyciezcg Konkursu zostanie podpisana umowa, na podstawie ktérej Organizator
zaptaci na rzecz Zwyciezcy honorarium w zamian za przeniesienie na Organizatora
autorskich praw majgtkowych i praw pokrewnych w zakresie wskazanym w niniejszym
Regulaminie oraz za uszczegotowienie projektu wykonawczego linii gadzetow.

c. W przypadku uchylania sie Zwyciezcy Konkursu od zawarcia umowy o ktérej mowa w pkt

10b Regulaminu, Jury Konkursu moze wytoni¢ jako Zwyciezce Konkursu drugiego
Zgtaszajgcego wg kolejnosci uzyskanych punktéw i podpisa¢ z nim umowe lub uniewaznic

Konkurs.



11. OGLOSZENIE WYNIKOW

a. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone na stronie internetowej Organizatora.
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b.

Uczestnicy Konkursu zostang takze poinformowani o jego rozstrzygnieciu bezposrednio

przez Organizatora.

c. W przypadku niezgtoszenia zadnych prac do Konkursu Jury uniewazni Konkurs.

d.

Jury ma prawo zakonczyé Konkurs bez wytonienia zwyciezcy.

PRAWA AUTORSKIE

a.

Do Konkursu mozna zgtaszaé¢ prace konkursowe, w stosunku do ktérych Zgtaszajgcemu
przystugiwaé bedg nieograniczone autorskie prawa majgtkowe; zgtaszane prace

konkursowe nie mogg naruszac praw autorskich osoéb trzecich.

. Przez zgtoszenie pracy konkursowej Zgtaszajgcy udzielajg Organizatorowi niewylgczne;j

licencji na korzystanie z pracy konkursowej dla celdéw zwigzanych z przeprowadzeniem
Konkursu, oceng prac i opublikowaniem wynikéw, a takze w celu promocji Konkursu.
Zgtaszajacy biorgcy udziat w Konkursie wyrazajg zgode na publikacje swoich prac w celach
promocyjnych Konkursu - publikowane do tego celu prace beda opatrzone informacjg o

autorze.

. Zwyciezca Konkursu zobowigzany jest do przeniesienia na rzecz Organizatora autorskich

praw majgtkowych i praw pokrewnych do pracy konkursowej, na podstawie umowy, na

polach eksploatacji obejmujgcych:

i. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania - wytwarzania kazdg mozliwg technika, w
szczegolnosci drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg
cyfrowa, $wiatloczulg, audiowizualng, optyczna, drukarska, komputerowa, video lub
inng, wprowadzenie do pamieci komputera, przesylanie przy pomocy sieci
multimedialnej, komputerowej i teleinformatycznej, w tym Internetu - w
nieograniczonej liczbie egzemplarzy;

i. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

iii. w zakresie rozpowszechniania utworu w inny sposéb - publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w sieciach Internet, intranet i innych
sieciach teleinformatycznych, multimedialnych i komputerowych oraz w $rodkach
masowego przekazu;

iv. wykorzystywania utworu w celach statutowych, reklamowych, promocyjnych i
marketingowych Muzeum Historii Zydéw Polskich na polach eksploatacji, o ktérych
mowa w pkt i-iii) powyzej;

v. zastosowania utworéw do wykonania, produkcji i rozpowszechniania gadzetow w
nieograniczonej liczbie egzemplarzy oraz ich dowolng eksploatacje na polach
okreslonych w pkt i-iv) powyze;.

Umowa, o ktorej mowa w pkt c), zawieraC bedzie takze zezwolenie dla Organizatora na

wykonywanie zaleznych praw autorskich do utworéw oraz bedzie przenosi¢ na

Organizatora prawo zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich do utworéw —

w zakresie obejmujgcym dowolne opracowanie utwordw (w tym tlumaczenia, przerdbki i
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adaptacje) oraz rozporzgdzanie i korzystanie z opracowan na polach eksploataciji
wskazanych w pkt c) powyze;j.
Organizator Konkursu dopuszcza mozliwosé ewentualnych modyfikacji zwycieskiego

projektu, przy wspétpracy z autorem, z poszanowaniem oryginalnej formy projektu.

e. Organizator jest uprawniony do eksploatacji utworéw w kraju i za granicg przez caty okres

trwania praw autorskich oraz do rozporzadzania prawami autorskimi na rzecz osoéb

trzecich, w tym do udzielania licencji na korzystanie z utworow.

f. Umowa, o ktérej mowa w pkt. c), zawieraé¢ bedzie takze upowaznienie dla Organizatora do

wykonywania w imieniu autoréw utwordéw autorskich praw osobistych do utworéw, w tym do
decydowania o sposobie oznaczenia utworéw nazwiskiem autora lub o udostepnianiu ich
anonimowo, o nienaruszalnosci tresci i formy utworéw oraz ich rzetelnego
wykorzystywania, o pierwszym udostepnieniu utworéw publiczno$ci oraz o nadzorze nad

sposobem korzystania z utworow.

g. Organizator nie bedzie zobowigzany do rozpowszechniania lub wykorzystania utworéw.

POSTANOWIENIA KONCOWE

a.

Zgtoszenie pracy w Konkursie jest jednoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu;
Zgtaszajacy prace w Konkursie wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Muzeum Historii Zydéw Polskich, z siedzibg przy ul. Anielewicza 6, 00-157 Warszawa, w
celu organizacji Konkursu i jego rozstrzygniecia, a takze eksploatacji prac konkursowych,
zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych.
Podanie danych jest dobrowolne, za$ zgtaszajgcym przystuguje prawo dostepu do tresci
swoich danych i ich poprawiania.

b. W kwestiach spornych decyzje podejmuje Jury Konkursu.

c. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg odpowiednie

przepisy obowigzujgcego prawa.

. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska/nazwy i

informacji o laureatach Konkursu, a takze projektow konkursowych oraz umieszczenia tych

informacji w materiatach promocyjnych organizatora.

. Wszelkich informacji o Konkursie i Regulaminie udziela Kinga Lewandowska e-mail:

klewandowska@polin.pl



Zatacznik nr 1 do Regulaminu:

Brief konkursowy

Cel :

Zaprojektowanie linii przedmiotéw promujgcych ,Muzeum na kétkach”, spetniajgcych wysokie
standardy estetyczne i funkcjonalne. W miare posiadanych mozliwosci Organizator przewiduje
wdrozenie do produkcji wybranej linii gadzetéw. Proponowane przedmioty powinny zachowac scisty
zwigzek z wartosciami marki oraz przekazywac¢ gtéwne cechy ogoélnej koncepcji komponentu

,Muzeum na koétkach”.

Zawartos¢ briefu:
— Charakterystyka projektu ,Muzeum na kétkach”;
— Whytyczne ekonomiczne;
- Whytyczne wzornicze;

— Wytyczne produkcyjne (materiatowe).

CHARAKTERYSTYKA PROJEKTU

O ,Muzeum na koétkach”

,Muzeum na kétkach” to mobilna wystawa Muzeum Historii Zydéw Polskich, ktéra w telegraficznym
skrdcie ukazuje tysigcletnig historie polskich Zydéw za pomocg filméw, kalendarium, fragmentéw
pamietnikéw oraz wywiadéw. Wystawa odwiedza gtéwnie miasta do 50 000 mieszkancow, w
ktérych przed wojng Zydzi stanowili nawet kilkadziesigt procent spotecznosci. Podrozujgc po Polsce
od czerwca 2014 do kwietnia 2016, wystawa odwiedzi 47 miejscowosci w catym kraju. Projekt jest
podziekowaniem dla lokalnych lideréw i aktywistow, ktérzy poswiecajg swoj czas i srodki na dbanie
o pamie¢ o Zydach polskich. Podczas realizacji projektu wspétpraca z lokalnymi partnerami jest
szczegoblnie wazna. Istotng czescig projektu sg wydarzenia towarzyszgce wystawie: m.in.
warsztaty, gry miejskie, koncerty i pokazy filmowe, zorganizowane wspdlnie z koordynatorami i
partnerami lokalnymi, wybranymi w drodze Konkursu.

Pawilon wystawowy najczesciej zlokalizowany jest na rynku miasta lub w innym miejscu
umozliwiajgcym jak najszerszy dostep do wystawy wszystkim mieszkancom miasta — takze
przypadkowym przechodniom.

Centralnym punktem wystawy jest interaktywna mapa kazdego miasta, ktére odwiedza ,Muzeum
na kotkach”, na ktorej zostaty opisane wazne miejsca zwigzane z lokalng historia zydowska.
Poprzez tréjwymiarowg makiete sztetla przyblizamy najwazniejsze miejsca typowego polsko-
zydowskiego miasteczka. Opowiadamy réwniez o jidysz, hebrajskim i polskim — trzech

wspotistniejgcych i przenikajgcych sie jezykach, ktérymi postugiwali sie polscy Zydzi.

Wiecej informacji o "Muzeum na koétkach”: http://www.polin.pl/pl/muzeumnakolkach

Przedmiotem Konkursu jest projekt linii trzech gadzetéw inspirowanych komponentem "Muzeum na
kotkach”. Cele jakie chcemy osiggnac:

a. kreowanie wizerunku Organizatora jako instytuciji wspierajgcej rozwoj kultury i designu;

b. zaznaczenie obecnosci Muzeum Historii Zydéw Polskich w odwiedzanych przez ,Muzeum

na koétkach” miastach;


http://www.polin.pl/pl/muzeumnakolkach

c. utrwalenie rozpoznawalnosci Muzeum Historii Zydéw Polskich i ,Muzeum na kotkach”

ws$rdd odbiorcéw projektu.

WYTYCZNE EKONOMICZNE

Projektanci przystepujgcy do Konkursu powinni wzig¢é pod uwage zaréwno oryginalng forme
wzorniczg jak i racjonalizacje jednostkowych kosztow produkcji gadzetu.
Maksymalny koszt produkcyjny:
a. gadzetu nr 1 nie powinien przekraczaé kwoty 3 zt netto (przeznaczony do masowego
rozprowadzania);
b. gadzetu nr 2 nie powinien przekracza¢ kwoty 10 zt netto;

c. gadzetu nr 3 nie powinien przekracza¢ kwoty 35 zt netto.

WYTYCZNE WZORNICZE

Prace konkursowe w formie projektu linii trzech gadzetéw dotyczg przedmiotéw codziennych.

Przedmioty codziennego uzytku to przedmioty klasyfikowane w kategoriach:

szkota/biuro,

dom/drobne przedmioty uzytkowe, dekoracyjne,

ozdoby,

zabawki.

Zaden z zaprojektowanych gadzetéw nie moze byé grg planszowa.

Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy przesta¢ propozycje trzech przedmiotéw codziennego uzytku
Z wyzej proponowanego zakresu oraz mieszczgcych sie w wyszczegolnionych powyzej kosztach.

Propozycje powinny tworzy¢ linie spdjng estetycznie.

Organizator zapewnia sobie mozliwos¢ realizacji tylko jednego, dwoch lub wszystkich trzech
gadzetéw stanowigcych prace konkursowa.

WYTYCZNE PRODUKCYJNE:
Gadzety powinny by¢ wykonane z materialdbw powszechnie dostepnych na rynku polskim badz
zagranicznym. Produkcja powinna zaktadaé optymalizacje kosztéw, a czas produkcji nie powinien

przekroczy¢ 30 dni kalendarzowych.



