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1. Informacje

o przed-przewodniku

Przed wizytg w Muzeum POLIN

zapoznaj sie z przed-przewodnikiem.

W przed-przewodniku przeczytasz informacje o muzeum,
o Zydach, o kontroli podczas wejécia do muzeum,
o biletach i o szatni.

W przed-przewodniku przeczytasz informacje

0 pomieszczeniach w muzeum.

W przed-przewodniku przeczytasz

o zasadach zwiedzania muzeum

i symbolach w muzeum.

Przed-przewodnik mozesz przeczyta¢ w internecie

lub wydrukowac.

Link do przed-przewodnika:

https://www.polin.pl/pl/system/files/attachments/muzeum polin przed-przewodnik prosty tekst.pdf



https://www.polin.pl/pl/system/files/attachments/muzeum_polin_przed-przewodnik_prosty_tekst.pdf

2. Informacje o przewodniku

po wystawie state]

Przewodnik po wystawie statej

napisany jest tekstem tatwym

do czytania i rozumienia.

W przewodniku sg zdjecia wejs¢ do kazdej galerii.
Galeria to czes¢ wystawy state;j.

W przewodniku sg zdjecia i opisy wybranych przedmiotoéw,
ktére zobaczysz podczas zwiedzania.

W opisach galerii sg informacje

jakie dzwieki stycha¢ w galeriach.

Przewodnik zawiera wskazowki

jak mozesz zwiedzaé wystawe stata.

Zapoznaj sie z przewodnikiem

przed zwiedzaniem wystawy state;j.

Przewodnik pomoze Ci przygotowac sie

do zwiedzania wystawy.



3. Informacje
0 Muzeum POLIN

Muzeum POLIN to Muzeum Historii Zydéw Polskich.

W Muzeum POLIN poznasz historie i kulture Zyddw.
Muzeum znajduje sie w dzielnicy Murandw.

Muzeum POLIN wybudowano w miejscu,

gdzie kiedys znajdowata sie dzielnica zydowska.

Dzielnica zydowska byta w miejscu muzeum

przed Il wojng Swiatowa.

Il wojna Swiatowa trwata od 1939 roku do 1945 roku.
Podczas Il wojny swiatowej w miejscu muzeum byto getto.

Getto to odizolowana, zamknieta czes¢ miasta.



4. Informacje o wystawie statej
“1000 lat historii Zydéw polskich”

Wystawa stafa to wystawa,

ktora jest w muzeum caty czas.
Na wystawie statej mogg pojawiac sie nowe przedmioty,

niektore przedmioty mogg zostaé zabrane z wystawy.

Wystawa stafa pod tytutem
“1000 lat historii Zyddéw polskich”

jest najwiekszg wystawg w Muzeum POLIN.
Tematem wystawy statej

jest 1000 lat zycia i kultury Zydéw polskich.

Zydzi zyja na polskich ziemiach od prawie 1000 lat.



Wystawe mozesz zwiedzac

samodzielnie, z innymi osobami

lub z przewodnikiem.

Zwiedzanie wystawy statej z przewodnikiem
zajmuje okoto 1 godziny i 30 minut.

Bez przewodnika mozesz zwiedzac wystawe kilka godzin.
Wystawe mozesz zwiedzac kilka razy.

Mozesz jednego dnia zwiedzi¢ 1 galerie,

czyli czes¢ wystawy.

Mozesz zwiedzi¢ kilka galerii

i wréci¢ do muzeum innego dnia.

Wystawa stata “1000 lat historii Zydéw polskich”
jest duza.
Wystawa sktada sie z 8 galerii.

Przewodnik opisuje 6 galerii.



Na wystawie ustyszysz duzo dzwiekow.
W kazdej galerii stychac dzwieki.

Na scianach sg gtosniki.

Z gtosnikow stychac gtosy, rozmowy,
modlitwy, Spiewy,

odgtosy zwierzat i inne dzwieki.

W opisach galerii przeczytasz,

jakie dzwieki stycha¢ w galeriach.

Dzwieki mogg by¢ przyjemne i nieprzyjemne.

Po wystawie mozesz chodzic

w stuchawkach wyciszajacych.




Na wystawie jest bardzo duzo przedmiotow.

Zobaczysz stare przedmioty, pamiagtki, mapy,

ekrany i prezentacje multimedialne, filmy.

W przewodniku sg informacje,

ktore ekrany mozesz dotykac.

Kiedy bedziesz zwiedza¢ wystawe
niektore ekrany multimedialne moga nie dziatad.
Ekrandw multimedialnych dotyka duzo osdb,

czasami wymagajg naprawy.



Sciany w galeriach sa réznych koloréw.

W galeriach sg sciany: [] '

biate, czarne, czerwone, zielone,

niebieskie, fioletowe i innych koloréw.

Na podfodze

namalowana jest biata linia.

Biata linia pokazuje kierunek zwiedzania.
Mozesz zwiedzac wystawe

zgodnie z kierunkiem linii.

Mozesz zwiedza¢ wystawe

zgodnie ze wskazéwkami w przewodniku.

Mozesz zwiedzac wystawe w sposdb wygodny dla Ciebie.
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Na wystawie mozesz robi¢ zdjecia

bez uzycia lampy btyskowe,;.

W galeriach sg wyznaczone miejsca,

na ktérych mozesz usigsc.

W przewodniku sg informacje,
gdzie mozesz usigsé

i odpocza¢ podczas zwiedzania wystawy.
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5. Opisy miejsc i galerii

a. Hol

e
Zwiedzanie zacznij w holu: D 73 H

Popatrz na Sciany.

Sciany maja ksztatt fal.

Ksztatt fal symbolizuje Morze Czerwone.

Sciany maja kolor piaskowy.
Piaskowy kolor Scian

przypomina krajobraz Panstwa lzrael.

Izrael to paristwo Zydow.
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Zejdz schodami na dot:

YNRE ooy FORGY
ADUATAOM AR wopey FOURDATI,

Skreé¢ w prawo.

Zejdziesz do Galerii 1:
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b. Galeria 1

Widzisz szklane ekrany.

Na ekranach rusza sie obraz.

Na ekranach widzisz drzewa i napisy.
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W Galerii 1 ustyszysz:

e Cwierkanie ptakéw
e spokojng muzyke

e dzwiek z filmu zza lustra

Film jest wtgczony

na ekranie za lustrem.
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Galeria 1 to symbol

dawnego krajobrazu polskiej ziemi.
Galeria 1 dotyczy legendy

o przybyciu Zydéw do Polski.
Legenda to opowiesc

o prawdziwych i wymyslonych

osobach i wydarzeniach.

Tekst legendy widzisz na szklanych panelach.

Tekst bedzie sie przesuwat.
Tekst legendy jest napisany

w jezyku polskim, angielskim i hebrajskim.




Legenda

Zydzi szukali miejsca,
w ktérym mogliby bezpiecznie mieszkac.
Zydzi nie wiedzieli, gdzie i$¢.

Szli i szukali bezpiecznego miejsca.

Alm

Kiedy szli z nieba spadta karta.

Na kartce byt napis:
IdZcie do Polski!

| Zydzi poszli do Polski.
NN

=3
]

&»

<+
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W Polsce wtadcg byt Mieszko Pierwszy.
Zydzi dali wtadcy zioto.
Wtadca Mieszko Pierwszy

pozwolit Zydom mieszka¢ w Polsce.
¥

Wtadca Mieszko Pierwszy ochraniat Zydéw

przed wrogami i nieprzyjaciotmi.
Zydzi w Polsce byli bezpieczni

i mieszkali w Polsce dfugi czas.

C L

i

Zydzi polskie ziemie nazwali POLIN.

POLIN w jezyku hebrajskim oznacza: Tu odpocznij.

Tak wedtug legendy Zydzi zamieszkali na terenie Polski.

Muzeum ma nazwe POLIN,

tak jak Zydzi nazwali polskie ziemie.
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Po prawej stronie jest wejscie do Galerii 2:

i
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c. Galeria 2

Galeria 2 opisuje lata od 960 roku do 1500 roku.

Lata od 960 roku do 1500 roku w historii to Sredniowiecze.

Pierwsze Spotkania %

W Galerii 2 ustyszysz:

e gtos mezczyzny czytajacy opis miast
® rozsypujace sie monety

e Spiewy i modlitwy

odgtos otwierania butelki i nalewania

dzwony koscielne

(@)

&)
&)




Wejdz do Galerii 2:

Popatrz na Sciane po lewej stronie. G

Na scianie sg ilustracje zydowskich kupcow:

W $redniowieczu Zydzi wedrowali przez Europe $rodkowa.
Poznawali nowe kraje, nowa przyrode,

nowych ludzi, nowe zwyczaje.
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Zydzi byli kupcami

i zajmowali sie handlem.
Handel to wymiana towarow

na inne towary lub za pienigdze.
Kupiec to osoba,

ktora kupuje i sprzedaje rézne rzeczy.

Zydowscy kupcy przywozili do Polski:
tkaniny, klejnoty, olejki zapachowe,
bron, przyprawy korzenne.
Przyprawy korzenne to na przyktad:
cynamon, gozdziki, kurkuma,

szafran, gatka muszkatotowa.

W Polsce zydowscy kupcy

kupowali lokalne towary futra i kruszce.

Kruszce to mineraty i metale szlachetne.
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Wejdz do nastepnego pomieszczenia.

W pomieszczeniu meski gtos

I

%)
2]

czyta tekst napisany na Scianie.

Czytany tekst jest podswietlany.

Podswietlane fragmenty tekstu bedg sie zmieniaty.
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Popatrz na postac po lewej stronie:

To lbrahim ibn Jakub.

Ibrahim ibn Jakub byt Zydem i kupcem.
Ibrahim ibn Jakub od roku 965 do roku 966

podrdzowat przez wiekszosé panstw Europy.

Ibrahim podczas podrdzy styszat o kraju Mieszka.

Kraj Mieszka to ziemie polskie.

Mieszko Pierwszy byt wtadcg ziem polskich.
Ibrahim opisat kraj Mieszka w jezyku arabskim.
To najstarszy znany opis ziem polskich.
Ibrahim napisat, ze kraj Mieszka

byt bardzo duzym krajem.

W kraju Mieszka byto duzo jedzenia.

i mozna byto uprawiac ziemie.

g
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Popatrz na mape Europy:

Na mapie przedstawiona jest podréz Ibrahima ibn Jakuba.

Ibrahim podrézowat z Hiszpanii do Czech.
Podrdz zaczyna sie w Kordobie.

Kordoba to miasto w Hiszpanii.

Gtos bedzie czytat opisy miast,

ktore zwiedzit Ibrahim.

Przy miastach bedg sie zapalaty czerwone lampki.
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Na scianie naprzeciwko jest ilustracja.

To ilustracja Swiatyni zydowskiej w Jerozolimie.

W 70 roku Rzymianie spalili Swiatynie.

W 135 roku Rzymianie wygnali Zydéw z ojczyzny.

Ojczyzna Zyddw jest Izrael.

Zydzi stali sie narodem wedrujgcym.
Byli rozdzieleni, rozproszeni po réznych krajach.

Zydzi nie mogli zy¢ razem w swojej ojczyznie.

Po wygnaniu Zydzi musieli zy¢ w grupach w wielu miejscach.

Czas, kiedy Zydzi zyli w rozproszeniu
poza swojg ojczyzng to diaspora.
Diaspora to rozproszenie Zydow.

Zydzi zaczeli podrézowac po Europie.
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Pod ilustracja Swiatyni jest zwdj papieru:

Mozesz zwdj rozwijac i zwijac.

Z lewej i z prawej strony sg watki do krecenia.

W zwoiju jest historia diaspory.

Sg ilustracje i opisy.

PrzejdZ do nastepnego pomieszczenia.
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Podejdz do stotu:

Na stole widzisz mape.

Mape ze szlakami handlowymi

w Sredniowiecznej Europie.

Szlak handlowy to droga,

ktdrg podrdzowali kupcy.

Na mapie zaznaczone sg miasta:
Praga w Czechach,

Ostrzychom na Wegrzech,

Krakéw w Polsce.

W Pradze, Ostrzychomiu i Krakowie

Zydzi mieszkali i zajmowali sie handlem.
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W stole sg umieszczone sg prawdziwe przedmioty.

Jest fragment wagi, bransoletka, sg monety.

=== =

Przedmioty te sg znalezione przez archeologow.
Archeolog to osoba,

ktdra szuka i bada przedmioty z dawnych czasdw.

Dookota stotu sg 3 interaktywne ekrany.

Na ekranach mozesz wybrac kupca

i sprawdzi¢ jakim szlakiem handlowym podrézowat.
Dowiesz sie,

jakie towary kupiec mégt kupi¢ w réznych miastach.
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Stan tytem

do wejscia tego pomieszczenia.

Na scianie po lewej stronie

znajdz ilustracje:

| B
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Mapa przedstawia Zyda wedrujgcego z Niemiec do Polski.
Zydzi, ktérzy z niemieckich terendw przybyli na polskie ziemie
to Zydzi aszkenazyjscy.

Zydzi aszkenazyjscy to Zydzi zamieszkujacy

wschodnig Europe, srodkowg Europe

i czesciowo zachodnig Europe.

Zydzi aszkenazyjscy postugujg sie jezykiem jidysz.

Zydzi sefardyjscy przybyli z Hiszpanii i z Portugalii.

Zydzi sefardyjscy zamieszkali w Afryce, Wtoszech, Grecji,
Turcji i Palestynie.

Zydzi sefardyjscy postuguja sie jezykiem ladino.

Na ziemie polskie przybyli

zydowscy kupcy i zydowscy osadnicy.
Osadnicy to osoby,

ktore osiedlajg sie w nowym terenie,

czyli zamieszkujg teren.
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Na scianie mozesz zobaczyé

bardzo stare przedmioty.

Znajdz nozyce i igte:

Noze i igta majg okoto 700 lat.
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Podejdz do ilustracji na scianie:

Na ilustracji ksigze Mieszko Pierwszy przyjmuje chrzest.
Chrzest oznacza przyjecie wiary chrzescijanskie;.

Ksigze Mieszko byt pierwszym wtadca Polski.

Podejdz do stotu:
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Na ziemiach polskich Zydzi czesto pracowali w mennicy.

Mennica to miejsce w ktérym tworzy sie monety.

Moneta pod szktem jest prawdziwa.

Moneta ma okoto 800 lat.

Stoét jest interaktywny.
Mozesz dotkngé¢ ekranu

i stworzy¢ wtasng monete.
Instrukcja tworzenia monety:

Dotknij ekranu.
Wybierz okreg monety.

Wybierz srodek monety.

WP

Wpisz swoje imie.

Na klawiaturze sg polskie i hebrajskie litery,

nie ma wszystkich polskich liter.
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Za stotem jest miejsce
otoczone drewnianymi stupami.
To graod.

Mozesz wejs¢ do srodka.

Do grodu mozesz wejsc z lewej lub z prawej strony.

W srodku ustyszysz meski gtos.

Grod to miejsce,

gdzie ludzie mieszkali na state

albo uciekali do niego przed niebezpieczerstwem.
Grod otaczat gteboki réow z woda.

Grod otoczony byt watem z pni grubych drzew.
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W srodku jest drewniana tawka.
Mozesz usigs¢ na fawce i postuchac,

0 czym opowiada meski gtos.

W srodku grodu jest ilustracja:

To ilustracja wtadcy Polski.

Zydzi mogli mieszkaé w Polsce tylko za zgodg wiadcy.

Zgoda wtadcy na zamieszkanie Zyddéw w Polsce

to przywilej.
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W grodzie zobaczysz stary miecz:

W grodzie zobaczysz stary klucz:

Wyjdz z grodu

wyjsciem z lewej strony miecza.

Lo

Il e
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Podejdz do ilustracji drzwi:

To Drzwi Gnieznienskie.

Drzwi Gnieznienskie byty kiedys wejsciem
do katedry w GniezZnie.

Katedra to kosciot.

Gniezno to miasto w Polsce.

Gniezno byto pierwszg stolicg Polski.

Na drzwiach jest 18 scen z zycia Swietego Wojciecha.

Swiety Wojciech byt biskupem Pragi.
Praga to miasto w Czechach.

Swiety Wojciech jest patronem Polski.
Patron to chrzescijanski opiekun kraju.
Na drzwiach s3 postacie Zyddw.

Zydzi majg szpiczaste czapki.
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Po prawej stronie Drzwi Gnieznienskich

jest ilustracja z ottarza Wita Stwosza:

Oftarz Wita Stwosza znajduje sie w Kosciele Mariackim.

Kosciét Mariacki jest w Krakowie.

Pod ilustracjg oftarza

mozesz obejrze¢ interaktywng Biblie.

Jest to interaktywna wersja Biblii krakowskiej,
Biblia krakowska
powstata okoto 1300 roku w Niemczech.

Obecnie oryginat jest w Muzeum lIzraela w Jerozolimie.




e
Obok Biblii jest patena:

Patena to naczynie w ksztafcie talerza.
Oryginalna patena powstata okoto 1170 roku.

Na patenie ktadziono hostie podczas mszy w kosciele.

Hostia to okragty optatek z maki pszennej.

Dla chrzescijan hostia to Bozy chleb.

Na patenie widzisz Jezusa.

Jezus wisi na krzyzu.
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Na patenie sg 2 kobiety.

Kobieta w koronie na gtowie to symbol KosSciota chrzescijanskiego.

Kobieta w koronie trzyma kielich.

Do kielicha sptywa krew Jezusa.

Kobieta z opaskg na oczach to symbol Zydéw.

Korona kobiety w opasce na oczach lezy na ziemi.

Zydzi nie uznaja Jezusa za Mesjasza.
Mesjasz to wybawiciel.

Chrzescijanie wierzg, ze Jezus jest Mesjaszem.

Kiedys Chrzescijanie chcieli,

zeby Zydzi zyli i modlili sie tak jak Chrzescijanie.
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Po prawej stronie sg drewniane tawki.

Mozesz na nich usigs¢ i odpoczac:

108

To ksigze Bolestaw Pobozny.

Ksigze Bolestaw Pobozny wydat dokument zwany Statutem Kaliskim.
Statut Kaliski okre$lat prawa Zydéw mieszkajgcych w Polsce.

Ksigze pozwolit Zydom mieszkac i pracowaé w Polsce.

Pozwolit Zydom praktykowa¢ swoja religie.

Religia Zyddw to judaizm.

Dzieki Statutowi Kaliskiemu Zydzi w Polsce byli bezpieczni.

Statut Kaliski powstat w 1264 roku w miescie Kalisz.

Statut byt potwierdzany przez nastepnych wiadcow.
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Popatrz na $ciane z ilustracjami miast:

Pierwsza mapa z lewej strony

to mapa niemieckiego miasta Magdeburga.

Nastepne miasta to Poznan, Ptock,

Warszawa oraz Krakow.

Mozesz zobaczy¢ mapy miast.
W kazdym z tych miast bytfa dzielnica zydowska.

Dzielnica to czes¢ miasta.
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Zydzi mieli inne prawa miejskie od chrzescijan.

Prawa miejskie to prawa mieszkanicéw miasta.

Inne prawa i inna religia

powodowaty konflikty miedzy Zydami i chrze$cijanami.
Chrzescijanie oskarzali Zydéw o czynienie zfa.
Chrzeécijanie oskarzali Zydéw

0 zanieczyszczanie wody ze studni i zabijanie dzieci.
Chrzescijanie uwazali, ze Zydzi robia zte rzeczy,

bo Zydzi nie uznajg Jezusa na Mesjasza.

Uwazaj.

W dalszej czesci wystawy

stychac bicie dzwonow koscielnych.
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Stoét przedstawia dzielnice zydowska.
Waznym budynkiem w dzielnicy zydowskiej
jest synagoga.

Synagoga to miejsce spotkan Zyddéw.
Synagoga to miejsce,

gdzie Zydzi sie uczg i modla.

Na stole sg 3 interaktywne ekrany.

3 ekrany przedstawiajg te same budynki

i opisy budynkow

Znajdz na interaktywnym ekranie synagoge.
Dotknij budynek.

Zobacz jak wyglada synagoga.

Najwazniejsze miejsce w dzielnicy zydowskiej
to mykwa.

Mykwa to budynek z basenem z woda.

W mykwie Zydzi dokonywali rytualnego obmywania.

Rytualne obmywanie to zanurzanie ciata w wodzie.
Znajdz na interaktywnym ekranie mykwe.

Dotknij budynek.

Zobacz jak wyglada mykwa.

45



Na interaktywnym ekranie
mozesz przeczytaé

o budynkach w dzielnicy zydowskiej.

W dzielnicach zydowskich byty tez koscioty.
W dzielnicach zydowskich mogli mieszkaé Zydzi i chrzeécijanie.

W dzielnicach zydowskich mieszkato wiecej Zydéw niz chrzescijan.
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PodejdZ do makiety cmentarza zydowskiego:

Cmentarze zydowskie znajdowaty sie poza miastem.

Zydowskie ptyty nagrobne to macewy.

Na makiecie cmentarza jest interaktywny ekran.
Na ekranie sg zydowskie nagrobki.

Dotknij nagrobek.

Reka przetrzyj nagrobek.

Zobaczysz hebrajskie litery.

Dotknij przycisk ttumacz.

Zobaczysz polskie ttumaczenie.
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Po prawej stronie

jest data z zydowskiego kalendarza

i data z gregorianskiego kalendarza.

W Polsce uzywamy kalendarza gregorianskiego.
Kalendarz gregorianski

wskazuje daty od momentu narodzin Jezusa.
Kalendarz zydowski

wskazuje daty od stworzenia pierwszych ludzi.
Obecnie, od wrzesnia 2022 do wrzesnia 2023,

trwa zydowski rok 5783.
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Po prawej stronie jest mapa:

Nad mapga jest gtosnik.

Z gtosnika stychaé meski gtos.
Gtos opowiada o miastach,

w ktorych mieszkali Zydzi

od czasOw Mieszka i Bolestawa

Chrobrego do 1507 roku.

Po prawej stronie mapy
jest sciana z ilustracjg kosciota.
Ze Sciany z ilustracjg koSciofa

stychac bicie dzwondw.
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Na mapie czerwone kropki

to miasta krélewskie, w ktorych mieszkali Zydzi.

Na mapie zielone kropki

to miasta szlacheckie, w ktérych mieszkali Zydzi.

W 1507 roku, na ziemiach polskich

Zydzi mieszkali w okoto 100 miejscowosciach.

W 1507 roku, w Krélestwie Polskim

zyto od 5 do 30 tysiecy Zyddw.

Okoto 100 lat wczesniej zydowskich dzielnic byto 14.

Pod mapg jest ekran.

Na ekranie pokazana jest historia rozwoju skupisk zydowskich.

Po lewej stronie jest wejscie do Galerii 3:

e
a2
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d. Galeria 3

Paradisus ludaeorum ' @

Paradisus ludaeorum oznacza “Raj dla Zydéw”.

Galeria 3 przedstawia lata od 1569 roku do 1648 roku.

W Galerii 3 ustyszysz:

e muzyke,

e bicie dzwondw koscielnych

e odgtosy zwierzat




Widzisz biatg makiete miasta:

Przy makiecie stycha¢ muzyke. @

Przy makiecie stychac¢ odgtosy

jazdy konnej i parskanie koni.

Mozesz styszec¢ bicie dzwondw koscielnych.

Uwazaj.

Na makiecie porusza sie tekst i ilustracje.
Nad makietg jest ekran.

Na ekranie zmieniajg sie ilustracje.
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Mozesz poming¢ makiete i zwiedzac dale;j.

Mozesz sprobowac obejrze¢ makiete.

Jesli poczujesz sie zle usigdz na fawce:

¢ TSR

Jesli chcesz sprobowac

podejdz do makiety.

Na makiecie przedstawiona jest rzeka Wista.

Po lewej stronie Wisty
przedstawione jest miasto Krakéw.

Widoczne jest wzgorze wawelskie.

W zamku na wzgdrzu wawelskim mieszkali krélowie.




Widoczny jest ratusz i koscioty.

W Krakowie w 1494 roku wybucht pozar.

O pozar oskarzono Zyddw.

Krél Jan Olbracht kazat Zydom opuscié¢ Krakéw.

Wielu Zydéw z Krakowa przeniosto sie do do Kazimierza.

Po prawej stronie Wisty jest miasto Kazimierz. .
Fragment Kazimierza jest podswietlony. Y
To dzielnica zydowska. \Y_J

Obecnie Kazimierz jest dzielnicg Krakowa.

Na makiecie jest 8 interaktywnych ekrandw.

Ekrany s3 takie same.

W ekranie jest 5 prezentacji:

Synagogi

Testament Etyczny

Relacje zydowsko - chrzescijanskie

Osobistosci

Gmina zydowska
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Jesli chcesz obejrzyj prezentacje na ekranach.

Pod ikong Gmina zydowska

zobaczysz budynki jakie znajdowaty sie w dzielnicy zydowskiej.
Pod ikong Synagoga zobaczysz 6 synagog.

Pod ikong Osobistosci poznasz stawnych Zydéw.

Stan przodem do wejscia do galerii.
Na Scianie po lewej stronie

jest fotografia:

LRl
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Na $rodku fotografii jest kobieta.
Kobieta na fotografii to bogini Wiktoria.

Bogini Wiktoria

to rzymska bogini zwyciestwa.

Po lewej stronie kobiety

jest herb Krélestwa Polskiego.

Po prawe;j stronie kobiety

jest herb Wielkiego Ksiestwa Litewskiego.

W 1569 roku powstata Rzeczpospolita Obojga Narodow.
Rzeczpospolita Obojga Narodow to unia polsko - litewska.
To potaczenie Krélestwa Polskiego

i Wielkiego Ksiestwa Litewskiego.

Rzeczpospolita Obojga Narodow

byta najwiekszym krajem Europy.

Rzeczpospolita obojga Narodow obejmowata tereny

dzisiejszej Polski, Litwy, Ukrainy, Biatorusi, totwy i zachodniej Rosji.

Rzeczpospolita Obojga Narodow
przestata istnie¢ w 1795 roku.
W Rzeczypospolitej Obojga Narodéw mieszkato najwiecej Zyddéw

ze wszystkich spotecznosci zydowskich na swiecie.
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W Rzeczypospolitej Obojga Narodéw

wazna byta szlachta.

Szlachta to szlachcice.

Szlachta to dawni rycerze.

Szlachcice posiadali specjalne prawa.
Szlachcice odbywali stuzbe wojskowa

i mogli nosi¢ bron.

Szlachcice posiadali prawa wyborcze i wybierali krdla.
Szlachcice posiadali swoje ziemie.

Na ziemiach szlachty osiedlali sie Zydzi.

Osiedli¢ sie to znaczy zamieszkad.

Krél i szlachta mogli da¢ Zydom prawa do osiedlania sie.
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e
Stan plecami do zdjecia z kobieta.

Podejdz do eksponatu:

To akt Konfederacji Warszawskiej.

Akt Konfederacji Warszawskiej to dokument,

ktéry uchwalono podczas zebrania Sejmu w 1573 roku.

W akcie Konfederacji Warszawskiej zapisano,

ze wiara w rozne religie nie powinna prowadzi¢ do konfliktéw.
Dokument podbito swoimi pieczgtkami

ponad 200 szlachcicow.

Byli to szlachcice wiary katolickiej,

protestanckiej, prawostawnej i innych.

Zydzi i muzutmanie mieli

zapewniong wolnos¢ wyznawania swojej wiary.
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NS
Akt Konfederacji Warszawskiej stat sie symbolem

tolerancji religijnej i kulturowe;j.

Rzeczpospolita Obojga Narodow

byta najbardziej zréznicowanym krajem w Europie.

W Rzeczpospolitej Obojga Narodow
ludzie mowili réznymi jezykami, wierzyli w rozne religie

i mieli rézne zwyczaje.

Rzeczpospolitg Obojga Narodow

nazywano rajem dla Zydow.

Zydzi mieszkajacy w Rzeczypospolitej Obojga Naroddéw

nie zawsze byli tolerowani.
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Za dokumentem jest mapa i stot.

Podejdz do stotu:

Popatrz na ksigzke w szklanej gablocie.

To zydowska ksigzka.

Ksigzka ma okoto 400 lat.

Ksigzke wydrukowano w Polsce.

Za date wynalezienia druku uznaje sie 1450 rok.
Przed wynalezieniem druku

ksigzki byty pisane recznie.

Zydzi takze drukowali swoje ksigzki.

W Krakowie i w Lublinie

byty europejskie centra drukarstwa zydowskiego.

Zydzi bardzo szanowali zawdéd drukarza.




Po prawej stronie jest prasa drukarska:

Prasg drukarska

mozesz wykonad odbicie

strony tytutowej zydowskiej ksigzki.

Na biatej kartce
pomiedzy prasami drukarskimi
jest instrukcja jak wykonac odbicie.

Postepuj zgodnie z instrukcja.

CENAUEWN = |
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Odwrac sie.
Nad stotem z drzeworytami jest gtosnik.
Z gtosnika stychaé gtos mezczyzny.

Drzeworyt to technika druku

przy uzyciu drewnianej deski.

Gtos mezczyzny opowiada historie

o rabinie Karo i rabinie Remu.

Po lewej stronie jest interaktywny ekran:
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Na interaktywnym ekranie mozesz zobaczy¢
teksty napisane przez rabina Karo i rabina Remu

o $Swietach i zyciu codziennym.

Rabin to nauczyciel judaizmu,

to urzednik i przywddca duchowy.

Rabin ma prawo nauczaé
i rozstrzygac spory religijne

wedtug prawa zydowskiego.

Rabin Remu zyt w Kazimierzu i tworzyt pisma.

Rabin Remu skomentowat zwyczaje zydowskie

opisane przez rabina Karo.

“
®
fr

Rabin Karo opisat zwyczaje Zydéw sefardyjskich.

o b ON =

Rabin Remu dostosowat zwyczaje

do potrzeb Zydéw aszkenazyjskich.
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Zwyczaje aszkenazyjskie
obowigzywaty polskich Zydow.
Wielu Zydéw do dzisiaj

przestrzega zasad opisanych przez rabina Remu.

Rabin Remu byt najwybitniejszym polskim rabinem.

W Kazimierzu wybudowat synagoge.
W synagodze prowadzit wyzszg szkote religijng.

W szkole uczyli sie studenci z Polski i zza granicy.
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Po lewej stronie

przy czerwonych scianach

jest multimedialna zydowska biblioteka:

Posrodku biblioteki jest interaktywny stot.

Na interaktywnym stole mozesz obejrze¢ historie Talmudu.
Talmud to najwazniejszy zbidr ksigg o tradycji w judaizmie.
Najwazniejszg czescig Talmudu jest Tora.

Tora to 5 pierwszych ksigg Biblii.

Tora to podstawowa ksiega judaizmu.
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Dookofta interaktywnego stotu sg 4 interaktywne ekrany.
Ekrany s3 takie same.

Na ekranach mozesz zobaczyc 4 ksigzki:

e “Szaarej Dura” to ksigzka o zywnosci,

e “Mejnekes Riwke” to podrecznik dla kobiet w jezyku jidysz. W ksigzce

opisane s3 zasady dbania o dom.

o “Meszal ha-kadmoni” to ksigzka z opowiesciami o zwierzetach.

To pierwsza ksigzka w jezyku hebrajskim z ilustracjami.

e interaktywny zwdj, stworzony przez ucznia rabina Remu.

WYyijdz z biblioteki.
Skrec¢ w lewo
Na Scianie jest gtosnik.

Meski gtos opowiada o zydowskim samorzadzie.
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W Rzeczypospolitej Obojga Narodéw

Zydzi mieli wiasny samorzad.

Samorzad zydowski sktadat sie z przedstawicieli,
czyli waznych osdb z zydowskich gmin.
Samorzad decydowat o sprawach Zydow.
Pierwsze spotkanie samorzgdu zydowskiego

odbyto sie okoto 1580 roku.

Podejdz do linii,

ktora wskazuje kierunek zwiedzania:
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Popatrz w lewo:

Po lewej stronie jest interaktywny ekran.

Mozesz wykonac zadanie.

Dowiesz sie jak

wygladaty wybory do zydowskiego samorzadu.

Po prawej stronie jest skrzynka.

Zobacz, co jest w Srodku.
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Rozejrzyj sie

i podejdz do mapy:

To mapa Rzeczypospolitej Obojga Narodow.
Na mapie zaznaczone sg gminy zydowskie.

W 1765 roku byto okoto 1150 zydowskich gmin.

W 1765 roku w gminach mieszkato okoto 750 000 Zyddw.
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Obrdc sie w lewo.

Podejdz do ilustracji:

To Jan Zamoyski.

Jan Zamoyski byt magnatem

i przedstawicielem magnaterii.
Magnateria to najbogatsza szlachta

w Rzeczpospolitej Obojga Narodow.
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Jan Zamoyski prowadzit swojg kancelarie.

Kancelaria to miejsce do prowadzenia intereséw.

Magnaci posiadali latyfundia.

Latyfundia to duze tereny ziemi.

Magnaci zapraszali Zydéw na swoje ziemie.
Zydzi mieszkali na ziemiach magnatéw.
Zydzi zajmowali sie interesami magnatéw.

Magnaci korzystali z umiejetnoéci Zyddéw

na przyktad z umiejetnosci czytania i pisania,

z wiedzy na temat handlu.

Magnaci chronili Zydéw

i wspotpracowali z Zydami.
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W 1580 roku Jan Zamoyski zatozyt miasto Zamosc¢.
Zamos¢ byt bardzo bogatym miastem.

Zamos¢ byt miastem wielokulturowym i wieloreligijnym.
Jan Zamoyski zaprosit Zydéw do Zamoscia

i pozwolit Zydom osiedli¢ sie.

Jan Zamoyski zaprosit do Zamoscia

Rusinéw, Witochow, Ormian, Grekow, Wegrow i Szkotow.

Za ilustracjg Jana Zamoyskiego jest mapa Zamoscia.
Nad mapg jest gtosnik.

Z gtosnika stychac odgtosy zwierzat:

ptakéw, koni, kotow, psow.

Z gtosnika stychaé pfacz dziecka.

| (e
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Podejdz do mapy Zamoscia:

Pod mapg jest interaktywny ekran.
W ekranie sg informacje

o wielokulturowym Zamosciu.
Mozesz przeczytac informacje

jacy ludzie mieszkali w Zamosciu.

Dowiesz sie jakimi towarami handlowali Zydzi.




Przejdz do dalszej czesci wystawy.
Po lewej stronie

za mapga Zamoscie

jest wejscie do korytarza:

Uwazaj.

Korytarz jest ciemny.

W korytarzu stycha¢ odgtosy walki.

Odgtosy walki mogg wywotaé lek.

L
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Pamietaj.
Wystawe mozesz zwiedzad

w stuchawkach wyciszajacych.

Wchodzac do korytarza

po lewej stronie jest portret:

BOHDANCHMELNICKY FXERCITUS
SR M ZAPOROHSCENSIS PREFECTUS.

To portret Bohdana Chmielnickiego.
Bohdan Chmielnicki byt hetmanem.
Hetman to przywddca wojska.
Bohdan Chmielnicki

byt przywddca powstania kozackiego.

Powstanie kozackie wydarzyto sie w 1648 roku.
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Powstanie kozackie wydarzyto sie

na terenach dzisiejszej Ukrainy.

W czasach Rzeczypospolitej Obojga Narodow
Ukraina byta terytorium Rzeczypospolite;.
Kozacy mieszkali na wschodnich terenach
Rzeczypospolitej Obojga Narodéw.

Kozacy byli wolnymi ludZmi

i ptatng sitg zbrojna.

Kozacy za optatg bronili granic Rzeczypospolitej.

Magnaci chcieli zrobi¢ z kozakéw swoich poddanych.
Magnaci chcieli natozyé na kozakéw obowigzek paniszczyzniany.
Obowigzek panszczyzniany to przymusowa praca na polu
wykonywana za darmo.

Obowigzek panszczyzniany dotyczyt chtfopow.

Chtop ptacit wtascicielowi ziemi rozne opftaty.

Kozacy nie chcieli by¢ traktowani jak chtopi.

Kozacy zbuntowali sie

i rozpoczeli powstanie przeciwko polskiej szlachcie.
Powstanie to walka ludnosci panstwa lub miasta

z wtadzg panstwa lub miasta.

Kozakom w walkach pomagali ukrainscy chtopi.

76



W korytarzu zobaczysz bron.

Na $cianie po prawej stronie sg sztylety:

Sztylet to rodzaj noza.

Dalej po prawej stronie jest karabela:

Karabela to szabla.



Powstanie kozackie byto waznym momentem

w historii Zydéw mieszkajacych na ziemiach Rzeczypospolitej.

Zydzi zajmowali sie majatkiem szlachty i magnaterii.

Zydzi mieszkali na ziemiach szlachty i magnaterii.

Dlatego Kozacy zaatakowali Zyddw.

W powstaniu Chmielnickiego zgineto ponad 10 000 Zyddw.
Byt to pierwszy tak duzy atak na Zydéw w Rzeczypospolite;.
Wsréd Zydéw zapanowata zatoba.

Zatoba to przezywanie émierci bliskiej osoby.

Powstanie zakonczyto sie przegrang kozakow.

Przez kolejne 100 lat

Rzeczpospolita toczyta wojny z Rosjg, Szwecjg i Turcja.
Przez wojny umierato wielu ludzi.

Rzeczpospolita Obojga Narodow

przestafa by¢ bezpiecznym paristwem dla Zydow.
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Na nastepnej scianie

jest ilustracja krdla Jana Kazimierza:

Jan Kazimierz zostat krélem

Rzeczpospolitej Obojga Narodow w 1648 roku.

Jan Kazimierz byt krélem 20 lat.
Przez 20 lat panowania kréla Jana Kazimierza

w Rzeczpospolitej toczyto sie wiele wojen.




Za przejsciem jest wejscie do nastepnej galerii:

Mozesz usig$¢ na biatej tawce i odpoczac.

Wejscie do Galerii 4:
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Informacja
0 pomieszczeniu

do odpoczynku:

Z Galerii 4 jest wyjscie do pomieszczenia odpoczynku:

W pomieszczeniu odpoczynku jest cicho,

stychaé niektére dzwieki z galerii,

nie ma ekranow.
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Wyjscie z Galerii 4
jest po prawej stronie stofu z gesia. ! !

Przejdz przez wyijscie.

i

IdZ prosto.

Wyjscie z galerii:

Idz dalej prosto.

82



Miejsce do odpoczynku:

Inne utozenie foteli w miejscu odpoczynku:

Na scianie jest mapa wystawy statej.
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W miejscu do odpoczynku
fotele moga stac inaczej niz na zdjeciach.
Na scianach moga by¢ powieszone obrazy.

W pomieszczeniu moggq stac inne rzeczy.
Z pomieszczenia odpoczynku mozesz:

e wroci¢ do Galerii 4

e wejs¢ do Galerii 5

o wejs¢ do Galerii 6

e wrdci¢ do kas i wyjs¢ z muzeum

e przejs$¢ do toalety

Wyjscie do toalety jest po lewej stronie mapy.

Toalety sg po lewej stronie od wyijscia.




e. Galeria 4

Miasteczko

Galeria 4 przedstawia lata od 1648 roku do 1772 roku.

W Galerii 4 jest wiele duzych interaktywnych obrazéow.
Obrazy sg wyswietlane na scianach.
Obrazy sg ruchome.
W Galerii 4 ustyszysz:
e rozmowy i Spiewy
e zabawe dzieci
e odgtosy zwierzat:

ptakdéw, gesi, psow, kotow, koni

A

Jesli poczujesz sie zle

przejdz do pomieszczenia odpoczynku.
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Jesli chcesz zwiedzic galerie

stan na srodku pomieszczenia.

Rozejrzyj sie.

Na Scianach wyswietlane sg obrazy wsi i miasteczka.

Miasteczko to mniejsze miasto.

Sztetl to miasteczko, w ktérym mieszkata duza liczba Zyddw.
W centrum kazdego miasteczka znajdowat sie rynek,

Rynek to miejsce spotkan,

prowadzenia interesow

i spedzania czasu wolnego.
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W miasteczkach spotykali sie ludzie méwigcy réoznymi jezykami:
polskim, jidysz, ukrainskim, biatoruskim, litewskim i innymi.

W miasteczkach rozwijat sie handel.

Kupcy z réznych miast spotykali sie,

kupowali i sprzedawali swoje towary.

W pomieszczeniu sg 2 interaktywne stoty.
Na stole blizej Srodka pomieszczenia
mozesz przeczytac informacje

o miastach Europy Srodkowej i handlu.
Na ekranie przy wejsciu do galerii

jest interaktywna ilustracja ludzi w miasteczku.
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Podejdz do stotu:

Prawo zydowskie

wskazuje produkty dozwolone i zakazane do jedzenia.
Zasady zywienia sie Zydow

to zasady koszernosci.

Koszernos¢ opisana jest w prawie zydowskim.
Koszernos$é okresla, ktore produkty Zydzi mogg jesé.
Zydzi do przygotowywania positkow

wykorzystujg ttuszcz z gesi.

Prawo zydowskie wskazuje

spos6b przyrzadzania i spozywania positkow.

Gtéwng zasadg koszernosci

jest zakaz taczenia nabiatu z miesem.

Inng wazng zasadg jest zakaz spozywania krwi zwierzat.




Zydzi moga jes$é na przyktad:

krOWy, kury’ |ndyk|, kaCZki; gQSir %

wiekszos¢ ryb.

A

Zydzi nie mogg jes¢ $win. { =

Swinia jest niekoszerna. x

Nastepne pomieszczenie,

ktore mozesz zwiedzi¢ to karczma.
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Wejscie do karczmy:

W karczmie wyswietlony jest film na scianie.

Stychac gtos kobiety.

Gtos kobiety opowiada o prowadzeniu karczmy.
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W karczmie mozesz usigsc przy stole:

Karczma to miejsce spotkan.

Miejsce kontaktow Zyddw i chrzescijan.

W karczmach sprzedawano i kupowano towary.

Karczmy byty wtasnoscig szlachty,

ale to Zydzi w nich pracowali

i dbali o dochody finansowe.
Prowadzenie karczmy

byto jedng ze specjalizacji Zyddw.
Karczmy prowadzity zazwyczaj kobiety.
Mezczyzni zajmowali sie rachunkami

i zawieraniem znajomosci.
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Podejdz do skrzyni:

rere

W skrzyni jest naczynie.

Naczynie stuzy do obmywania rak.

Obmywanie to polewanie woda.

Zydzi obmywaja rece po przebudzeniu sie.

Zydzi obmywaja rece przed jedzeniem chleba.
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Obok skrzyni jest przejscie do nastepnego pomieszczenia.

Mozesz usig$¢ na tawce i odpoczaé.

Wejdz do pomieszczenia
z zielong szafka.

To zydowski dom.

W zydowskim domu stychac gtos kobiety.
Kobieta opowiada

o zwyczajach w zydowskim domu.

o

&)
&)
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Na scianie

wyswietlany jest interaktywny obraz:

Zydowski dom podobnie jak chrzeécijariski dom
miat 1 pomieszczenie.

Zydowski dom byt miejscem zycia rodzinnego.
W domu Zydzi spali, jedli i pracowali.
Mezczyzna zajmowat sie pracg

i czytaniem religijnych tekstow.

Kobieta dbata o dom,

pomagata mezowi i wychowywata dzieci.

Dzieci uczyty sie.
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Podejdz do zielonego kredensu.

Kredens to szafka:

W kredensie stojg dwa takie same swieczniki.
To swieczniki szabasowe.

Swieczniki zapala sie w kazdy pigtek wieczorem.
W pigtek wieczorem zaczyna sie szabat.

Szabat to najwazniejsze swieto judaizmu.
Szabat oznacza odpoczynek.

Szabat trwa od kazdego pigtku wieczorem

do soboty wieczorem.

Zapalenie swiecznikéw to poczatek szabatu.
Szabat rozpoczyna kobieta.

W gablocie jest ksigzka pod tytutem “Cene urene” .
“Cene urene” to Biblia w jezyku jidysz.

Kobiety czytajg Biblie w pigtkowy wieczor i w swieta.
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Podejdz do framugi wyjscia z domu:

Na framudze po lewej stronie jest zawieszona mezuza:

Mezuza to mate pudetko z pergaminem w srodku.
Pergamin to materiat, na ktérym sie pisze.
Na pergaminie jest tekst z Tory.

Mezuza byta w kazdym zydowskim domu.
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Wejdz do nastepnego pomieszczenia. T

To synagoga.

Synagoga to zydowski dom modlitwy i miejsce spotkan.
Synagoga, ktdrg widzisz to rekonstrukcja.

Rekonstrukcja to ponowne stworzenie zniszczonego budynku
lub fragmentu budynku.

To rekonstrukcja dachu drewnianej synagogi w Gwozdzcu.
Drewniana synagoga w Gwozdzcu powstata okoto 1650 roku.
Teraz juz nie istnieje.

Gwozdziec to miejscowos¢ na Ukrainie.

Popatrz w gore:

To sklepienie.

Sklepienie to dach.

Sklepienie ozdobione jest malowidtami.

Na sklepieniu namalowane sg teksty modlitw, znaki zodiaku,

zwierzeta i kwiaty.

97



Zwierzeta wygladajg inaczej niz w rzeczywistosci.
Nie ma postaci ludzkich.

Zakazy judaizmu nie pozwalajg na tworzenie ilustracji ludzi.

Na srodku stoi bima:

Bima to podwyzszenie.

Z bimy odczytywane sg stowa Tory.

Tora to $wieta ksiega Zyddw.

Tora to pierwsze 5 ksigg Biblii.

Tora to inaczej Piecioksigg Mojzeszowy.

Wybrana osoba wchodzi na bime i czyta fragment Tory,
Czytanie Tory to zaszczyt.

Podczas czytania Tory nie wolno rozmawiac.
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Naprzeciwko wejscia do Synagogi,
za bimg, jest gablota.
Gablota jest w Scianie.

W gablocie jest Tora.

Podejdz do gabloty:

Tora to 5 pierwszych ksigg Biblii.

Tora to tez zydowskie prawo religijne.

Tora spisana jest na zwoju pergaminu.

Tora przykryta jest tkaning.
Tkanina chroni i ozdabia Tore.
Tkanina nazywana jest sukienka.

Na tkaninie jest korona i tarcza.
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Spdjrz na przedmiot

w prawym gérnym rogu gabloty:

To jad. Jad to pateczka w ksztatcie dtoni.
Jad to wskaznik do czytania Tory.
Tory nie mozna dotykac palcami.

Tore czyta sie od prawej strony do lewe;.

Za Sciang z gablotg

po prawej stronie jest wyjscie z wystawy.

po lewej stronie jest wejscie do Galerii 5.

LS
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Wyijscie z wystawy
jest przy gablocie z puszkg kwestorska.

Puszka kwestarska to skarbonka:

Mozesz wyjs¢ z wystawy i odpoczgd.

Za wyjsciem z Galerii 4 jest toaleta.
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f. Galeria b

Wyzwania nowoczesnosci

Galeria 5 przedstawia lata od 1772 roku do 1914 roku.

Galeria 5 skfada sie z 11 pomieszczen.

Galeria 5 jest najwiekszg galerig wystawy state;.

W pomieszczeniach sg tawki,
na ktérych mozesz usigs¢ i odpoczad. é

Na koncu Galerii 5

jest wyjscie do pomieszczenia odpoczynku.
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W Galerii 5 ustyszysz:

e muzyke
e rozmowy i Spiewy

e dzwieki z filmow

bt
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Y o (U AR IS
Na Scianie po lewej stronie popatrz na obraz:

Obraz przedstawia uchwalenie Konstytucji 3 Maja.

Konstytucja 3 Maja to dokument

opisujgcy prawo w Polsce.
Konstytucja to najwazniejszy akt prawny

opisujacy zasady funkcjonowania panstwa,

prawa i obowigzki obywateli.
Konstytucje 3 Maja uchwalono w 1791 roku.

Konstytucja 3 Maja

jest pierwszg konstytucjg uchwalong w Europie.

A

Konstytucje uchwalit Sejm

nazywany Wielkim albo Czteroletnim.

Sejm sktadat sie z postow wybranych przez szlachte.
Szlachta to ludzie, ktérzy mogli decydowac

0 najwazniejszych sprawach panstwa.

Postowie byli przedstawicielami szlachty.
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W 1792 roku Polska toczyta wojne z Rosja3. LEX

Polska przegrata wojne z Rosj3. %

Konstytucja zostata uniewazniona.

Przejdz dalej.

Podejdz do stotu:

W 1772 roku wtadcy Prus, Austrii i Rosji

dokonali pierwszego rozbioru Polski.

Polska zmniejszyta sie.

W Prusach rzadzit krél Fryderyk Drugi.
W Austrii rzadzit cesarz Jozef Drugi.
W Rosji rzgdzita caryca Katarzyna Druga.

Witadcy Prus, Austrii i Rosji przytgczyli kawatki Polski do swoich panistw.
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Nad stotem wiszg portrety wtadcow Prus, Austrii i Rosji.

Portrety wtadcow:

Fryderyk Drugi J6zef Drugi Katarzyna Druga

Na stole wyswietlana jest prezentacja multimedialna.

Prezentacja pokazuje podziat ziem Polski

podczas rozbiorow Polski.

Byty 3 rozbiory Polski.

Rozbiorédw dokonaty 3 kraje: Prusy, Austria i Rosja.

W drugim rozbiorze Prusy i Rosja przytaczyty
nastepne czesci Polski do swoich panstw.
Po trzecim rozbiorze juz cata Polska zostata podzielona

miedzy Prusy, Austrie i Rosje.
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Na stole sg 3 ekrany multimedialne.

W ekranach multimedialnych sg prezentacje.

Dowiesz sie, jakie prawa mieli Zydzi

w trakcie rozbiordw Polski.

Jakie prawa mieli Zydzi pod zaborem pruskim.

Jakie prawa mieli Zydzi pod zaborem austriackim.
Jakie prawa mieli Zydzi pod zaborem rosyjskim.
Najwiecej Zydow mieszkato pod zaborem rosyjskim.

Prawo w kazdym zaborze byto inne.

Prawa Zyddw mieszkajacych pod zaborami dotyczyto:

« ubioru,

« wieku zawierania matzenstw,
. edukaciji,

* pracy,

- jezyka,

« dziatalnosci rabindw,

« miejsc zamieszkania,

« stuzby wojskowe;j.
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Ziemie zabrane Polsce przez Rosje, Prusy i Austrie w 1772 roku:

Pierwszy rozbidr Polski:

I rozbiér Polski 1772

E Rzeczpospolita

Rosja  Prusy Austria

Zrédto: Wikipedia
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W 1793 roku wtadcy Rosji i Prus

dokonali drugiego rozbioru Polski.

Ziemie zabrane Polsce przez Rosje i Prusy 1793 roku:

Drugi rozbidr Polski:

11 rozbiér Polski 1793

[ 1 Rzeczpospolita

Rosja Prusy

1793 I

Zrédto: Wikipedia
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Polacy chcieli odzyskac Polske.

W 1794 roku Polacy rozpoczeli powstanie kosciuszkowskie.

Powstanie to walka ludnosci panstwa lub miasta
przeciwko obcej wtadzy.

Powstanie kosciuszkowskie to polskie powstanie narodowe
przeciwko wtadzy Rosji i Prus.

Powstanie kosciuszkowskie trwato

od 24 marca 1794 roku do 16 listopada 1794 roku.
Przywddcg powstania byt Tadeusz Kosciuszko.
Rzeczpospolita po drugim rozbiorze

byta bardzo stabym panstwem.

Powstanie kosciuszkowskie

byto prébg ratowania niepodlegtosci panstwa.

Powstanie zakonczyto sie przegrang Polakéw.
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Na czerwonej Scianie jest portret Tadeusza Kosciuszki:

W powstaniu kosciuszkowskim wzieli udziat Zydzi.
Zydowski oddziat byt oddziatem kawalerii.

Kawaleria to zoftnierze walczacy na koniach.

Dowddcg zydowskiego oddziatu byt Berek Joselewicz.
Berek Joselewicz byt zydowskim kupcem.

Na czerwonej Scianie jest portret Berka Joselewicza:
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W 1795 roku Rosja, Prusy i Austria

dokonaty trzeciego rozbioru Polski.

Trzeci rozbior Polski byt ostatnim.

Polska przestata istnie¢ na mapie Europy.

Ziemie zabrane Polsce przez Rosje, Prusy i Austrie

w 1772 roku, w 1793 roku i w 1795 roku:

el Ll

The Partitions of Poland

The map shows the collapse of Poland
divided onto parts by its neighbours.

Each respactive share of the Partitioning
powars is marked with diffarent colour.
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Zrédto: Wikipedia
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Naprzeciwko portretow wtadcéw Prus, Austrii i Rosji

jest pusty tron kréla Polski Stanistawa Augusta Poniatowskiego:

Pusty tron jest symbolem korica Polski.
Nie ma krdla Polski.

Polska przestata istniec.
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Po lewej stronie tronu

na ekranie wyswietlany jest film:

Film rozpoczyna sie od roku 1795,

od trzeciego rozbioru Polski.

Film przedstawia historie Ksiestwa Warszawskiego.

W filmie pojawia sie Berek Joselewicz.

Berek Joselewicz byt dowddca zydowskiego oddziatu zotnierzy

w powstaniu kosciuszkowskim.
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Po lewej stronie

jest wejscie do nastepnego pomieszczenia.

Nastepne pomieszczenie to zydowski salon.

Salon to miejsce w bogatym domu,

gdzie spotykali sie znani i szanowani ludzie.

W salonie z gtosnikow

stycha¢ muzyke fortepianowa.
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Zydowski salon:

W zydowskich salonach

spotykali sie politycy, artysci, wojskowi.

Rozmawiali na przyktad o sytuacji w Polsce.
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Na stole jest interaktywny ekran.

W ekranie sg postacie.

Mozesz dotkng¢ postaci

i przeczytac¢, co mowia.

Wypowiedzi oséb dotyczg integracji Zyddow.

Integracja Zydéw

to witgczanie spotecznosci zydowskiej

do innych spotecznosci.

Integracja spotecznosci

to tworzenie jednej wspdlnej spotecznosci.

Nastepne pomieszczenie
przedstawia zydowski $lub.

Uwazaj.

Stycha¢ weselng muzyke

i Spiew.

Na ekranie wyswietlane sg

interaktywne obrazy.
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Wejdz do pomieszczenia:

Po lewej stronie wejscia jest tawka.

Na tawce mozesz usigs¢ i odpoczac.
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Na Scianie po lewej stronie

mozesz obejrzec:

e pocztéwki,

e rekawiczki Slubne,

e slubne nakrycie gtowy panny mtodej,
e pierscionek $lubny,

e chleb wypiekany z okazji slubu,

e iinne slubne przedmioty.

Znajdz obraz:

Z przodu idzie zydowska orkiestra.

W niebieskiej sukni idzie panna mfoda.
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Goscie weselni sg w tradycyjnych, zydowskich strojach.
Zydowski $lub byt wydarzeniem publicznym.

W wydarzeniu brata udziat rodzina, przyjaciele,

sgsiedzi i inni mieszkancy.
Wszyscy odprowadzali pana mfodego

i panig mtoda do synagogi.

Podczas przyjscia do synagogi

muzycy grali zydowskg muzyke weselna.

Pod sufitem podwieszona jest chupa:

Chupa to slubny baldachim.

Pod chupg odbywajg sie zaslubiny.

Zydowskie tradycje weselne zmienity sie,
gdy Polska zostata podzielona

na 3 zabory.
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Podejdz do drewnianej Sciany:

llustracje sg obrotowe.

Mozesz je dotknac i obrdcic.

Obejrzyj tradycyjny, zydowski stroj dla mezczyzny:
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Obrodc ilustracje.

Obejrzyj rosyjski stroj dla mezczyzny:

Zgodnie z tradycja
zydowska panna mtoda

golita gtowe, nie miata wtosow.
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W gablocie znajduje sie czepiec.

Czepiec to nakrycie gtowy dla zameznej Zydowki:

W zaborze rosyjskim

Zydzi musieli prosi¢ rosyjskich urzednikéw o zgode,
zeby nosi¢ tradycyjny zydowski stro;j.

Inaczej Zydzi musieli ubiera¢ sie

tak jak Rosjanie.

Zydoéwki nie mogty nosi¢ tradycyjnego czepca i goli¢ gtow.

Obejrzyj tradycyjny, zydowski stroj dla kobiety:

Zyddwka ma na gtowie czepiec.
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Obré¢ ilustracje.

Obejrzyj stréj dla kobiety w zaborze rosyjskim:

Na s$cianie

po prawej stronie E

wyswietlane sg interaktywne obrazy.

Zobaczysz ilustracje

z zydowskiego Slubu.

Zobaczysz inne zydowskie historie.
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Nastepne pomieszczenie to biblioteka.

Przejscie do biblioteki:

Po lewej stronie jest fawka.

Mozesz usig$é na tawce i odpoczac:
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Jestes w bibliotece:
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Naprzeciwko wejscia do biblioteki jest stot.

W stole jest interaktywny ekran:
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W ekranie mozesz zobaczyc¢ ilustracje zydowskich maskili.

Maskile to Zydzi,

ktorzy zyli nowoczesnie,

ale pamietali o swojej religii i zwyczajach.
Maskile zajmowali sie nauka, pisali ksigzki
i artykuty naukowe.

Maskile chcieli sie integrowacd

z innymi spotecznosciami europejskimi.

W ekranie mozesz przeczytac fragmenty listow maskili.
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Na Scianie po prawej stronie znajdz portret:

To Chaim Selig Stonimski.

Stonimski byt maskilem.

Stonimski byt matematykiem,

pisarzem, astronomem i wynalazca.

Slig Stonimski zatozyt czasopismo “ha-Cefira”

i pisat artykuty do czasopisma w jezyku hebrajskim.

“ha-Cefira” byta pierwszg hebrajskg gazetg w Polsce.

I
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Pod portretem Seliga Stonimskiego jest interaktywny ekran:

Mozesz obejrzec¢ artykuty z gazety w jezyku hebrajskim.
Mozesz obejrzec¢ artykuty
i ilustracje o dinozaurach, o wezach boa,

o sfonicu, o telegrafie.

W bibliotece mozesz obejrzeé portrety innych maskili

i przeczytac o ich osiggnieciach.

Nastepne pomieszczenie to szkota.

W pomieszczeniu szkoty

na Scianie wyswietlany jest film. E
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Wejdz do pomieszczenia szkoty:

To szkota dla mtodych Zydéw.

Szkota dla mtodych Zydéw to jesziwa.
W jesziwe mtodzi Zydzi uczyli sie z ksiazek religijnych

dla wtasnego rozwoiju intelektualnego.

Na scianie wyswietlany jest film.
Film jest o jesziwie w Wotozynie.
Wotozyn to miasto na Biatorusi.

Jesziwa w Wotozynie powstata w 1803 roku.

Obejrzyj szkolne fawki

i ksigzki na fawkach.
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Nastepne pomieszczenie to dom modlitwy.

W domu modlitwy

na scianie z lewej strony

wyswietlany jest film.

Stycha¢ modlitwy i Spiewy.

W domu modlitwy, na $cianach

namalowani sg chasydzi.

Chasydzki dom modlitwy to sztybel.

el E
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Chasyd to zwolennik chasydyzmu.

Chasydyzm to kierunek judaizmu.

Liderami grup chasydzkich sg cadykowie.

Cadykowie to przewodnicy i doradcy swoich chasydow.
Cadykowie doradzajg i btogostawig chasydom

w sprawach duchowych i problemach zyciowych.

Na interaktywnym ekranie

mozesz poczytaé

o relacjach miedzy cadykami i chasydami.

Nastepne pomieszczenie to dworzec kolejowy.

W pomieszczeniu dworca

stycha¢ odgtosy pociggow.




Pomieszczenie z dworcem kolejowym:

Rozwdj kolei to wazny moment w historii.

Ludzie zaczeli czesciej podrdzowac do innych krajow.

Kraje mogty szybciej wymieniac sie towarami.

W pomieszczeniu dworca sg postacie.
Postacie to pasazerowie kolei.
Kolejg podrdzowali ludzie biedni i bogaci,

pracujacy i niepracujacy.
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Na dworcu

jest pomieszczenie z kasami biletowymi:

OC——

W pomieszczeniu mozesz obejrzeé

rozktady jazdy kolei O] [sapd

i ceny biletdw za przejazdy.

Obejrzyj kase biletowa:

Mozesz wzigC bilet jesli jest dostepny.




Nastepne pomieszczenie to fabryka.

W pomieszczeniu fabryki
na $cianie
po prawej stronie

jest wyswietlany film.

Wejdz do pomieszczenia fabryki:
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Po lewej stronie jest sciana:

Sciana jest zrobiona z cegly.

Sciana z cegtami przypomina

wejscie do fabryki.

Fabryka na zdjeciach

to fabryka w todzi.

t6dz to miasto w Polsce.

Fabryka na zdjeciach

nalezata do lzraela Poznanskiego.

Izrael Poznanski byt zydowskim kupcem.
Pozniej Izrael Poznanski stat sie przedsiebiorca.

Przedsiebiorca to cztowiek, ktory ma wtasng firme.

Izrael Poznanski zajmowat sie przemystem bawetnianym.

Bawetne pozyskuje sie z roslin.

Z bawetny tworzy sie tkaniny.
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Naprzeciwko jest ekran.

Na ekranie wyswietlany jest film:

Film jest o pracy w warsztacie w todzi.

W warsztatach pracowali biedni ludzie.

W warsztatach pracowali mezczyzni, kobiety i dzieci.

W gablocie pod ekranem

mozesz zobaczy¢ narzedzia do wytwarzania tkanin.
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W nastepnym pomieszczeniu obejrzysz M
przemyst w Borystawiu. '
Borystaw to miasto w Ukrainie. C oo

Wejdz do pomieszczenia:

W pomieszczeniu mozesz obejrzeé

portrety rodziny Erdheimoéw.

Rodzina Erdheiméw byta zydowskg rodzina.

Rodzina Erdheiméw wzbogacita sie

na wydobyciu ropy naftowej.

Ropa naftowa stuzy do otrzymywania na przyktad benzyny.
W interaktywnym ekranie mozesz zobaczy¢ portrety

i przeczytac o bogatych przedsiebiorcach i biednych robotnikach.




W nast : .
nastepnym pomieszczeniu I P

stychac $piew. )

=

W pomieszczeniu mozesz usigs$c na niebieskiej fawce:

140



Na scianie

po lewej stronie od wejscia

5

jest autoportret:

To Maurycy Gottlieb.

Autoportret to portret namalowany przez autora obrazu.

Maurycy Gottlieb namalowat swaj portret.
Maurycy Gottlieb byt Zydem i Polakiem.
Na autoportrecie namalowat siebie

w stroju polskiego szlachcica.
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Podejdz do gabloty po prawej stronie.

Popatrz na choragiew:

Choragiew to flaga.

Choragiew wyhaftowaty polskie Zydéwki.

Haft to metoda ozdabiania tkanin.

Na chorggwi wyhaftowano herb Rzeczpospolitej Obojga Narodow.
Po lewej stronie jest herb Polski,

po prawej stronie jest herb Litwy.

Polskie Zydowki wyhaftowaty flage w 1863 roku.
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Polacy nie chcieli zy¢ pod zaborami.

Polacy rozpoczeli walke o niepodlegtosc.

W 1863 roku rozpoczeto sie powstanie styczniowe.
Powstanie rozpoczeto sie 22 stycznia w Krélestwie Polskim
i 1 lutego na Litwie.

Powstanie to walka ludnosci panstwa lub miasta

z obca wtadza.

Polacy walczyli przeciwko Imperium Rosyjskiemu.
Powstanie styczniowe byto najwiekszym

i najdtuzej trwajgcym polskim powstaniem narodowym.
Stoczono okoto 1200 bitew.

W walkach uczestniczyli takze polscy Zydzi.

Powstanie styczniowe zakonczyto sie w pazdzierniku 1864 roku.

Polacy przegrali walke.

143



Podejdz do makiety synagogi.

Synagoga to dom modlitwy:

To makieta Wielkiej Synagogi w Warszawie.

Wielkg Synagoge w Warszawie otwarto w 1878 roku.
Kazanie, czyli nauczanie religijne

byto prowadzone w jezyku polskim.

Przy makiecie stychac¢ spiew Gerszona Siroty.
Gerszon Sirota byt chazanem,

prowadzit modlitwy w Wielkiej Synagodze.

Nagrat piesni synagogalne na ptytach.

Przy synagodze w ekranie interaktywnym

”

mozesz obejrze¢ zydowska gazete “Izraelita”.

Gazete wydawano w jezyku polskim.




Przejdz przez pomieszczenie z fioletowymi Scianami

do nastepnego pomieszczenia:

LT

Naprzeciwko wejscia do nastepnego
pomieszczenia jest duzy ekran.

Na ekranie wyswietlane sg zdjecia i plakaty:
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Za wejsciem po prawej stronie jest biata tawka:

Mozesz na niej usigs¢ i odpoczac.
Mozesz obejrzec zdjecia i plakaty
wyswietlane naprzeciwko

na duzym ekranie.

Podejdz do duzego ekranu.

Pod ekranem jest ekran multimedialny:

Na ekranie sg pytania o zydowska kulture.
Dotykajac pytan mozesz przeczyta¢ odpowiedzi

temat zydowskiej kultury.
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Odwrd¢ sie i popatrz na sciane:

Na scianie jest mapa Swiata.

Na mapie czerwone strzatki wskazujg

dokad Zydzi wyjechali z ziem pod zaborami.

Powodem wyjazdéw Zyddw byta bieda, bezrobocie

i antysemityzm.

Antysemityzm to wrogosé wobec Zydow.

Najgrubsza strzatka wskazuje,

gdzie wyjechato najwiecej Zydéw.

Najwiecej Zydéw wyjechato do Standw Zjednoczonych.
Na Scianie wyswietlany jest film o zydowskiej emigrac;ji.
Emigracja to wyjazd do innego kraju na state

lub na dtuzszy czas.




Na scianie

po lewej stronie

jest interaktywny ekran:

W ekranie mozesz przeczytac listy.

Listy pisali emigranci.

Emigranci to ludzie, ktdrzy wyjechali do innego kraju.
Emigranci pisali listy do swoich rodzin i przyjaciot.
Dotknij skrzynki.

Na dole ekranu pojawig sie koperty.

Kliknij w koperte.

Pojawi sie list.
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Odwrd¢ sie,

podejdz do zielonej Sciany:

Na Scianie sg zdjecia zydowskich pisarzy

i artystow teatralnych.

Podejdz do duzego zdjecia:

To lcchok Lejb Perec.

Icchok Lejb Perec byt znanym zydowskim pisarzem.
Pisat w jezyku jidysz.
Zdjecie zrobiono w warszawskim mieszkaniu Pereca.
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Pod zdjeciem
w szklanej gablocie sg ksigzki.

Ksigzki zostaty napisane przez Pereca.

Ksigzki napisane sg w jezyku jidysz.

Pod ksigzkami jest interaktywny ekran:

W ekranie jest mieszkanie Icchoka Lejba Pereca.
Dotykajac drzwi poznasz informacje

0 zyciu i tworczosci Icchoka Lejba Pereca.

Po prawej stronie

wyswietlany jest film

o zydowskim Teatrze Jidysz:

et y
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Wejscie do Galerii 6:

Na poczatku Galerii 6 po prawej stronie
i na koncu Galerii 6

jest wejscie do pomieszczenia odpoczynku.

Mozesz wyjsc¢ z galerii i odpoczac.
Mozesz wyjs¢ z galerii i pdjs¢ do wyjscia z muzeum.
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g. Galeria 6

Na zydowskiej ulicy

Galeria 6 przedstawia lata od 1918 roku do 1939 roku.
Lata od 1918 roku do 1939 roku w historii Polski
nazywaja sie okresem miedzywojennym.

Od 1918 roku do 1939 roku

Polska nazywata sie Drugg Rzeczpospolita.

W Galerii 6 ustyszysz:

e odgtosy z filmow @ :

e muzyke i Spiew k/

e odgtosy wojny z Galerii 7:

strzaty, wybuchy, latajgce samoloty.

el (&
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Wejscie do Galerii 6:

Naprzeciwko wejscia do Galerii 6 jest mapa.

To mapa Europy.

Na mapie wyswietlany jest film.

Film przedstawia

dziatania wojenne w czasie pierwszej wojny Swiatowej.

Pierwsza wojna swiatowa

trwata od 1914 roku do 1918 roku.

W 1918 roku Polska odzyskata niepodlegtosé.

Polska odzyskata niepodlegtosc

po 123 latach zaboréw.
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Pod mapg s3 zdjecia.

To zdjecia przedstawiajace Zydow.

Podczas wybuchu pierwszej wojny Swiatowe;j
mieszkarcy ziem polskich, réwniez Zydzi
musieli dotgczy¢ do armii zaborcéow.

Polacy i Zydzi czesto musieli walczy¢
przeciwko innym Polakom i Zydom.

Stan naprzeciwko zdjecia:

To zdjecie zotnierzy

Pierwszej Brygady Legionéw Polskich.

Legiony Polskie to polskie wojsko

W czasie pierwszej wojny Swiatowej.

Mezczyzna, nad ktérym jest cyfra 1 to Leopold Gottlieb.

Leopold Gottlieb byt malarzem.

Leopold Gottlieb byt mtodszym bratem Maurycego Gottlieba.
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Pod zdjeciem sg czarne szuflady.
Mozesz otworzyc¢ szuflady.

W szufladach sg rysunki

Rysunki narysowat Leopold Gottlieb.

W trakcie stuzby wojskowej w Legionach Polskich

Leopold Gottlieb rysowat swoich kolegéw zotnierzy.

Na jednym z rysunkéw jest Jozef Pitsudski:

Jozef Pitsudski byt wodzem Armii Polskiej
i naczelnikiem Polski.

Naczelnik to osoba,

ktdra sprawuje wtadze w kraju.

Jozef Pitsudski walczyt o niepodlegtosé Polski.
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Podejdz do linii pokazujgcej kierunek zwiedzania:

Po lewej stronie na Scianie

sg zdjecia osdb,
ktdre pomagaty ludziom
podczas wojny.
Pomagali Polacy i Zydzi.

Pomagali Zydzi mieszkajacy w Ameryce.
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Na Scianie naprzeciwko, pod ekranem

mozesz zobaczy¢ order Virtuti Militari:

Order Virtuti Militari

to najwyzsze odznaczenie wojenne w Polsce.

Order Virtuti Militari

otrzymuje osoba za osiggniecia wojenne.

Order Virtuti Militari

jest jednym z najstarszych orderéw wojennych na swiecie.
Order Virtuti Militari

otrzymato wielu zotnierzy Legiondw Polskich.
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Po prawe;j stronie jest plakat:

— |28 s =

GIOSUJC'e \-\ u\b\-u\uq
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To plakat zachecajacy Zydow

do gtosowania w wyborach do Sejmu Ustawodawczego.

Do Sejmu Ustawodawczego wybierano ludzi,
ktorzy uchwalili nowg konstytucje Polski.
Konstytucja to najwazniejszy akt prawny
opisujacy zasady funkcjonowania panstwa,
prawa i obowigzki obywateli.

W nowej konstytucji byty opisane

prawa i obowiazki polskich Zydéw.

LEX
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Wejscie do nastepnego pomieszczenia:

Nastepne pomieszczenie to

ulica zydowska.
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Na Scianie po lewej stronie

wyswietlany jest film:

Przy Scianie jest fawka.

Mozesz usig$¢ i obejrzec ulice.

Uwazaj.

W pomieszczeniu stychac

odgtosy samolotow,

strzelania i bomb.

pANG!
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Stan tytem do Sciany z filmem.
Po prawej stronie jest wejscie

do pomieszczenia.

Nastepne pomieszczenie

to pomieszczenie z informacjami o polityce.

Wejscie do pomieszczenia:

W pomieszczeniu

na scianach przedstawione sg
najwazniejsze wydarzenia w Polsce
w okresie miedzywojennym

od roku 1919 do roku 1939.
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Na Scianie po prawej stronie

znajduje sie interaktywny ekran.

W okresie miedzywojennym

Zydzi w Polsce posiadali prawa wyborcze. 5\8le,
.v p p y i . A
Zydowskie partie polityczne n | ﬂ

miaty swoich przedstawicieli

w polskim parlamencie.

W miedzywojennej Polsce

istniaty 3 najwazniejsze

zydowskie ruchy polityczne:

syjonizm, partia Agudas i Bund.

Zydowskie partie polityczne

zaktadaty zydowskie szkoty, kluby sportowe,
kluby mtodziezowe, teatr, gazety,

dbaty o opieke zdrowotng dla Zydéw.
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Podejdz do niebieskiego stonca:

Najwiecej Zyddw popierato ruch syjonistyczny.

Syjonizm byt najsilniejszym zydowskim

ruchem politycznym.

W grupach syjonistycznych dziatali syjonisci.

Syjonisci chcieli,

zeby Zydzi wyjechali do Palestyny.

Syjonisci chcieli utworzy¢ zydowskie panstwo w Palestynie.

Syjonisci namawiali do nauki jezyka hebrajskiego.
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Po lewej stronie

sg informacje o ruchu politycznym Agudas Jisroel:

Zwolennicy ruchu Agudas Isroel
dbali o tradycje religijne Zyddw.
Na ekranie zobaczysz film

o dziataniach ruchu Agudas Isroel.

Po prawej stronie ekranu

jest skarbonka:
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Do skarbonki zbierano pienigdze

dla szkoty Jesziwy Medrcéw Lublina.
Jesziwa Medrcow Lublina

zostata otwarta w 1930 roku.

Szkota Jesziwa Medrcow Lublina

byta najwiekszg i najnowoczesniejszg

szkota dla religijnych Zydéw na $wiecie.

Po lewej stronie jest Talmud:

Talmud to najwazniejszy zbiodr ksigg o tradycji judaizmu.

Judaizm to religia Zydéw.
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Przejdz na koniec sali:

Miejsce na koncu sali

przedstawia zydowska socjalistyczng
partie robotnicza Bund.

Bundyzm to ruch polityczny.

Partia Bund dazyta do

poprawy warunkéw zycia robotnikow.
Do partii Bund nalezeli Bundysci.
Bundysci nie zgadzali sie z syjonistami.

Bundysci sprzeciwiali sie

utworzeniu panstwa zydowskiego w Palestynie.

Bundysci uwazali, ze ich dom

jest tam, gdzie zyja.



Dziatalnos$¢ ruchu Bund
mozesz poznac

na interaktywnym ekranie:

Obejrzyj pozostate zdjecia i przedmioty w pomieszczeniu

lub wyjdz z pomieszczenia.

Wyijscie z pomieszczenia: -

PANG‘-‘-
Przy wyjsciu gtosniej stychac ?;_a ii

odgtosy samolotow, strzelania i bomb.
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Po prawe;j stronie jest wyjscie z galerii

do pomieszczenia odpoczynku:

Druga strona ulicy przedstawia kulture zydowska

tworzong w okresie miedzywojennym.

Naprzeciwko wyjscia z pomieszczenia z polityka

jest wejscie do kawiarni:
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Pomieszczenie przypomina dawng kawiarnie

0 nazwie Mata Ziemianska:

Kawiarnia Mata Ziemianska

byta na ulicy Mazowieckiej w Warszawie.

Na Scianie po lewej stronie jest ekran.

Na ekranie wyswietlane s3 zdjecia.

Zdjecia pokazujg wydarzenia

jakie dziaty sie w kawiarni i przy ulicy Mazowieckie;.
Na zdjeciach s3 ludzie,

ktorzy przychodzili do kawiarni Mata Ziemianska.

W pomieszczeniu mozesz usigs¢ na krzestach

przy stotach.

Na spotkania do kawiarni

o

przychodzit pisarz Julian Tuwim.




Julian Tuwim byt polskim pisarzem zydowskiego pochodzenia.
Na $cianie po prawej stronie
jest wiersz napisany przez Juliana Tuwima.

Wiersz ma tytut “Zydek”.

Na Scianie naprzeciwko wejscia

wyswietlane sg ilustracje i teksty:

Na stole stoi mlecznik i tyzeczka

z kawiarni Mata Ziemianska.

Mlecznik to naczynie do mleka.
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Na zielonej scianie

sg gazety:

Gazety pisane sg w jezyku polskim,
jidysz i hebrajskim.

Na Scianie jest interaktywny ekran:

Mozesz obejrzec

interaktywng gazete.
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Przejdz dalej.

Po prawe;j stronie jest kino:

Seine Toc)
Dybuk

Mozesz usig$¢ i obejrze¢ fragment filmu.
Wyswietlany film to “Dybuk”.
“Dybuk” to najwazniejszy w Polsce film

nagrany w jezyku jidysz.
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Na Scianie po lewej stronie jest zdjecie:

To Zisza Brejtbart.

Zisza Brejtbart byt sitaczem,
wyginat metalowe prety.
Zisza Brejtbart byt wzorem do stworzenia

postaci Supermana.
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Nastepne pomieszczenie to klub artystyczny.

Uwaza,.

a3
RED

W pomieszczeniu moze gra¢ muzyka.

Pomieszczenie przypomina siedzibe

Zwigzku Literatéw i Dziennikarzy Zydowskich w Warszawie
Siedziba miescita sie przy ulicy Ttomackie 13.

W siedzibie spotykali sie artysci,

gtownie pisarze, ktérzy pisali w jezyku jidysz.

W siedzibie ludzie spotykali sie,

rozmawiali i tanczyli.

Na podtodze sg narysowane kroki do tanca tango.

W okresie miedzywojennym

tango byto najmodniejszym tarncem.
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Na stoliku po lewej stronie
jest interaktywna prezentacja.
Mozesz obejrzec¢ artykuty z czasopisma “Literarisze Bleter”.

To najwazniejsze czasopismo literackie pisane w jezyku jidysz:
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Gramofon to urzadzenie

do odtwarzania muzyki.

Gramofon stoi na szafce z szufladami.
Jesli otworzysz szuflade

ustyszysz muzyke z melodig tango.

W szufladzie sg ptyty gramofonowe

i informacje o twodrcach utwordw.

Tango to forma muzyczna i rodzaj tanca.

Na stole obok szafki jest stary telefon:

Jesli podniesiesz stuchawke

i przytozysz do ucha

ustyszysz opowiesci uczestnikow

spotkan w siedzibie przy ulicy Ttomackie 13.
Stan plecami do gramofonu i telefonu.

WYyjdZz z pomieszczenia po prawej stronie.

k
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Zobaczysz kierunek zwiedzania:

Po prawej stronie

sg schody, ktore prowadzg

na dalszg czes¢ wystawy.

Po lewej i po prawej stronie

sg zydowskie dziefa sztuki.

Zobaczysz obrazy, rzezby

i zdjecia zydowskich artystow.
Prezentowane dzieta sztuki

wykonali zydowscy artysci okoto 1930 roku.

Obejrzyj dzieta sztuki.

Wejdz po schodach do pomieszczenia na pietrze.
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W pierwszym zwiedzanym pomieszczeniu
stychac gtosy z filmow,

na koncu pomieszczenia stychac Spiew i klaskanie.

-
-

o

P

Na pietrze zacznij zwiedzanie

od pomieszczenia po prawej stronie:
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Pomieszczenie przedstawia turystyke

i miejsca, w ktérych Zydzi mieszkali.

W Drugiej Rzeczypospolitej,

od roku 1918, kiedy Polska odzyskata niepodlegtosc
na terenach Polski mieszkali ludzie,

ktdrzy wczesniej mieszkali w 3 zaborach:

w zaborze rosyjskim, w zaborze pruskim i w zaborze austriackim.
W niepodlegtej Polsce

wazne byto zbudowanie poczucia wspdlnoty
miedzy obywatelami Polski.

Jednym ze sposobow

byt rozwaj turystyki krajoznawcze;.
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Na Scianie po lewej stronie jest mapa:

Na mapie jest podswietlonych 13 miejscowosci.

W pomieszczeniu zaprezentowano gminy zydowskie

z 13 miejscowosci:

Szczuczyn, Grodno, Wilno, Krynica - Zdréj, Gdynia, Nowogrodek,
Bobowa, Kolbuszowa, Katowice, Krotoszyn, Dziatoszyn,

Kazimierz Dolny, Drohobycz.
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W ekranie po prawej stronie

mozesz obejrzec interaktywng prezentacje o trasach turystyki wodnej.

Zobaczysz zdjecia podrdzujacych Zydow.

nad ekranem wyswietlane s3 zdjecia:

Obok ekranu

stoi stary aparat fotograficzny:

181



Za aparatem wiszg plakaty.

Plakaty sg o tematyce turystyczne;.

Pod plakatami jest stot.
Na stole po lewej stronie jest interaktywny ekran.

W ekranie mozesz poznac dziatania

Zydowskiego Towarzystwa Krajoznawczego:

Przesuwaj palcem po ekranie.
Kliknij w pomaranczowe znaczki.
Na stole sg informacje o miejscowosciach:

Grodno, Wilno, Krynica - Zdrdj.

Na stole jest gazeta z informacjami

Zydowskiego Towarzystwa Krajoznawczego

z 1934 roku.



Mozesz usig$¢ na krzestach przy stole:
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Na stole jest kompas:

Kompas to przedmiot,

ktory wskazuje potnocny kierunek swiata.
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Obroc sie w prawo,

widzisz:

Jesli chcesz odpoczgé

mozesz usigs¢ na tawce. g

Po prawej stronie sg informacje

o w zydowskim artyscie.

To Bruno Schulz:

Bruno Schulz byt pisarzem i malarzem.
Na ekranie wyswietlane sg rysunki i obrazy artysty.

Bruno Schulz mieszkat w Drohobyczu.
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Po lewej stronie jest ekran.

Z ekranu stychac¢ meski gtos.

Gtos opowiada o Kazimierzu Dolnym. .

Na ekranie mozesz obejrzec
prezentacje o Kazimierzu Dolnym.

(@]
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Zobaczysz ludzi, ktérzy mieszkali

i odwiedzali Kazimierz Dolny:

Mias posiadato cos szczegélnego:
rynek, na ktérym ludzie wygladali jak
na scenie’. "

Po lewej stronie na stole sg zdjecia

i informacje o miejscowosciach:

Dziatoszyn, Katowice i Krotoszyn.
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Podejdz do nastepnego stanowiska.
Nastepne stanowisko

przedstawia miejscowos¢ Kolbuszowa:

ar native towns with all |
shadows and faults as

Popatrz na herb miasta Kolbuszowa:

Na herbie s3

dtonie w uscisku.

UScisk 2 dtoni a

jest symbolem zycia Polakdw i Zydéw SO

w 1 miescie.
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Po lewej stronie

jest prezentacja wesela w miejscowosci [::I :

Bobowa.

Przy stanowisku stycha¢ klaskanie i Spiewy:

Na ekranie interaktywnym

mozesz zobaczy¢ informacje z gazet

o weselu corki cadyka.

Cadyk to przywoddca chasydow.

187



Stanowisko po lewej stronie

przedstawia zycie ludzi w miejscowosci Nowogroédek.

Wyswietlany jest film. .

Pod filmem jest tréjwymiarowa ksigzka:
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Po odzyskaniu niepodlegtosci
rozpoczeta sie budowa portu morskiego w Gdyni.
Na stole jest interaktywny ekran.

Na ekranie mozesz zobaczyc¢

dokad ptynety statki z portu w Gdyni:

Wrdé¢ do poczatku pomieszczenia

i przejdz do nastepnego pomieszczenia:
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Pomieszczenie przypomina pokdj w mieszkaniu.

Na Scianach wiszg portrety zydowskich rodzin.

BLA,BLA
BLA

Na Scianie jest ekran.

Na ekranie wyswietlany jest pamietnik.

o}
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Dziecko czyta wspomnienia z pamietnika:

Pod ekranem jest interaktywny stof.

Na interaktywnym ekranie jest sg

zdjecia dzieci, rodzicow i dziadkow.

Mozesz dotkngc zdjed.
Pojawi sie krétki opis oséb ze zdjecia.
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Nastepne pomieszczenie to podwaorko:

W pomieszczeniu stychac gtosy dzieci.
Dzieci spiewajg wyliczanki w jezyku jidysz.
Na Scianie widzisz zdjecie

zrobione przy warszawskiej kamienicy.

Na podtodze narysowany jest szablon do gry.

Gra nazywa sie klasy.

W stole sg zabawki

zrobione z papieru, chusteczek,
sznurkow i guzikow.

Zabawki sg recznie zrobione.

Zobacz, czym bawity sie dzieci.

A

O
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Nastepne pomieszczenie to polska szkota:

o]

)
[

Na ekranie wyswietlane s3g informacje

o polskiej szkole.

W polskiej szkole uczyty sie polskie dzieci

i zydowskie dzieci.

W polskiej szkole dzieci uczyty sie jezyka polskiego,
historii i arytmetyki.

Arytmetyka to nauka o podstawowych dziataniach na liczbach.
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Podejdz do szkolnych tawek.

Po lewej stronie na pierwszej tawce

jest interaktywny ekran:

Na ekranie mozesz rozwigzac test

na temat historii Zydéw.

Test sktada sie z 5 pytan.

Obok ekranu jest elementarz

do nauki jezyka hebrajskiego.

Elementarz to ksigzka do nauki czytania i pisania

dla dzieci w wieku szkolnym.

Na nastepnych tawkach

zobaczysz zeszyty, ksigzki i zdjecia.
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Przejdz dalej. 7Y

000
Za szkota AR
ik

na scianie po lewej stronie

jest stanowisko, ktore pokazuje %%
: ‘s o |
dziatalnosc¢ organizacji pomocowych: g

Wyswietlany jest film, na stole s3 zdjecia.

Organizacje pomocowe tworzyty miejsca
w ktdrych Zydzi mogli uzyskaé opieke medyczna.

Organizacje pomocowe pomagaty biednym rodzinom.
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Naprzeciwko

sg materiaty dotyczgce Janusza Korczaka.
Na scianie wysSwietlane sg zdjecia

Janusza Korczaka i dzieci.

Janusz Korczak byt lekarzem i pedagogiem.
Janusz Korczak szanowat prawa dzieci.
Janusz Korczak stworzyt “Maty Przeglad”.
“Maty Przeglad” to pierwsza gazeta

z informacjami napisanymi przez dzieci.

Janusz Korczak i Stefania Wilczyniska przez wiele lat
prowadzili Dom Sierot

dla zydowskich dzieci w Warszawie.

Dom Sierot to miejsce dla dzieci,

ktdre nie maja rodzicow

lub rodzice ich nie wychowuja.

Na stole jest interaktywny ekran.
W prezentacji mozesz przeczytac
listy napisane przez dzieci

do Janusza Korczaka.
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Na ekranie dotknij przedmiotéw podswietlonych na niebiesko:

. 7
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Przejdz dalej.

Sciana po prawej stronie przedstawia biblioteke:

Stoi szafa z ksigzkami.

Mozesz otworzyc¢ szuflady.

W szufladach sg kartki.

To katalog ksigzek.

Na kartkach napisane sg tytuty ksigzek.

Zydowska miodziez czytata duzo ksigzek.
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Na koncu pomieszczenia

nha scianach

zobaczysz zdjecia, plakaty i informacje

o organizacjach mtodziezowych.

Organizacje mtodziezowe

zajmowaly sie organizacjg czasu dzieciom i mtodziezy.

Dzieci i mtodziez spedzaty czas wolny

w Swietlicach, w klubach sportowych, na wycieczkach.

Organizacje mtodziezowe

organizowaty nauke gry na instrumentach

i prowadzity zajecia teatralne.

Mozesz zobaczy¢ zydowskie odznaki:

XaeX
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Na koncu pomieszczenia jest stot.

Na stole stoi pudetko.

Na spotkaniach organizacji mtodziezowych
odbywaty sie wieczory z pudetkiem.
Mtodzi Zydzi zapisywali na kartkach temat,

o ktoérym chcieli porozmawiad

na przyktad o pracy, o wyjazdach o mitosci.

Kartki wrzucali do pudetka.
Na spotkaniach losowali kartke z pudetka

i rozmawiali na wylosowany temat.

Nad stolikiem jest ekran.

Na ekranie wyswietlane sg zdania z pamietnikéow

zydowskiej mtodziezy.

Stan plecami do Sciany,

przy ktorej stoi stot z pudetkiem.
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W potowie dtugosci tego pomieszczenia,

po prawej stronie jest wyjscie z pomieszczenia.

Wejscie na schody:

0

sl =l

Na dole skre¢ w prawo.

i .

199



Bedziesz jeszcze raz przy wejsciu na zydowska ulice:

Przejdz przez przejscie.

Na koncu ulicy
po prawej stronie
jest wyjscie z Galerii 6

i miejsce odpoczynku.
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Idgc do wyjscia,

rozejrzyj sie

Popatrz na Sciane

po lewej i po prawej stronie.

Popatrz na napisy reklamowe sklepow.

Popatrz na chodnik.

Tak kiedys wygladaty chodniki.
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Wyjscie z Galerii 6 —
jest pod napisem reklamowym: OBUWIE T

FTTE]

s

S
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6. Wyjscie z muzeum

Wyjscie z muzeum

opisane jest z pomieszczenia odpoczynku:

W pomieszczeniu odpoczynku

fotele mogg stac inaczej niz na zdjeciu.

Na Scianie jest mapa wystawy.

Stan naprzeciwko mapy.

Wyijscie z wystawy jest po lewej stronie mapy.
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Naprzeciwko windy sg schody.

Wejdz po schodach:
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Wejdz po schodach:

Na gorze skre¢ w prawo.

Jestes$ na pietrze 0.
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Po prawe;j stronie jest dach synagogi:

Synagoga byta w Galerii 4.

Po lewej stronie sg kasy:

L

Idz w strone kas.
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Wyijscie z muzeum jest po lewej stronie:
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7. Pomnik Bohateréw Getta

R

 j m=je N | )
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Naprzeciwko Muzeum POLIN

stoi Pomnik Bohateréw Getta.

Pomnik upamietnia walczgcych Zyddw.
Zydzi walczyli przeciwko Niemcom
podczas powstania w getcie warszawskim

w kwietniu 1943 roku.
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Komentarz autorki— P. Komar

Ideg  powstania  przewodnika  bylo  umozliwienie = osobom
z niepetnosprawnosciag intelektualng oraz spektrum autyzmu zwiedzania
6 galerii wystawy statej Muzeum POLIN i poznanie historii Zydéw polskich.
Przewodnik po wystawie statej napisany jest zgodnie z europejskimi
standardami pisania tekstow tatwych do czytania i rozumienia. W tworzeniu
przewodnika braty udziat osoby ze spektrum autyzmu oraz
niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim w wieku szkolnym z klas
6 - 8 oraz osoby doroste.

Konstrukcja przewodnika, zawarte w nim zdjecia, informacje o dzwiekach

styszanych w galeriach, wskazéwki dotyczgce sposobu poruszania sie po
wystawie umozliwiajg osobom z niepetnosprawnoscig intelektualng oraz
spektrum autyzmu przygotowaé sie do zwiedzania wystawy stafe;.
Szczegdlnie dla oséb ze spektrum autyzmu, wazna dla ich poczucia
bezpieczenstwa, jest przewidywalnos¢ miejsca i wydarzen. Piktogramy
zawarte w przewodniku dodatkowo utatwiajg odbiér zawartych w nim
informacji. Piktogramy pochodzg ze strony https://arasaac.org/.
Ze wzgledu na techniczne aspekty Galerii 7 “Zagtada” i Galerii 8 “Powaojnie”
zdecydowano nie przedstawia¢ ich w przewodniku. Tematyka Galerii
7 i przejscie przez nig do Galerii 8 moze wywotacd silne reakcje emocjonalne
0sOb z niepetnosprawnoscig intelektualng oraz spektrum autyzmu.
Zwiedzanie Galerii 7 nie jest rekomendowane dla tej grupy odbiorcow.

Opracowanie graficzne— K. Matek
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https://arasaac.org/

Przewodnik powstal w ramach przedsiewziecia
grantowego ,Wystawa dia wszystkich -
zwickszenie dostepnosci wystawy staiej Muzeum
POLIN dia oséh ze szczegolnymi potrzehami”,
realizowaneygo w projekcie "Kultura hez harier",
wspotfinansowanego ze Srodkow Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spoleczneyo.

Egpgug'zsekie Rzeczpospolita Unia Europejska
P€J - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj
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