Zatacznik nr 1 - Scenariusz Galerii

Zatgcznik nr 1 - Scenariusz Galerii do Regulaminu
konkursu na projekt wskazanych fragmentoéw galerii
“Miasteczko” Wystawy Statej Muzeum Historii Zydéw

Polskich (Dom, Karczma, Targ)

Wytyczne kuratorskie do konkursu na projekt zmian do

G4 Wystawy Statej w Muzeum POLIN, pn. Miasteczko

Wstep
1. Karczma
2. Targ
3. Dom

Wstep

Celem modyfikacji w Galerii Miasteczko jest (1) uwzglednienie potrzeb naszych
zwiedzajacych indywidualnych, dotyczacych rozwiniecia interesujgcych ich watkéw oraz
(2) pracowniczek i pracownikdw prowadzajgcych warsztaty i oprowadzajgcych w tej
przestrzeni grupy. Zalezy nam na poprawieniu czytelnosci opisanych ponizej przestrzeni i

watkow.

Galeria Miasteczko opowiada o zyciu spotecznosci zydowskich w prywatnych
magnackich miasteczkach w XVII i XVIll w. na terenach Rzeczypospolitej — osig

opowiesci sg watki ekonomiczne i dotyczace relacji spotecznych.

Jest to czas odbudowy gospodarczej kraju po pozodze powstania Chmielnickiego.
Magnaci zapraszajg do swych miasteczek Zydéw, ktérych chetnie obsadzaja w roli
zarzadcow débr, karczmarzy posredniczacych w dystrybuciji alkoholu chtopom
zatrudnionym w majatkach. Rola Zydéw generuje napiecia spoteczno-ekonomiczne
i wdrukowuje w spoteczenstwie stereotypy antysemickie — powracajgce w kolejnych

galeriach (wazny dla catej Wystawy Statej watek).
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Z drugiej strony jest to tez przestrzen eksploracji kultury i tradycji zydowskich
charakterystycznych dla historii polskich Zydéw, zwigzanych z zyciem religijnym,

domowym, architekturg czy kuchnia.

Galeria powstata w oparciu o szereg zatozern merytorycznych spéjnych dla catej
Wystawy Statej. Dlatego tez nie chcemy wprowadzac¢ istotnych zmian w scenografii.
Wszelkie modyfikacje, takie jak wprowadzenie nowego watku, obiektu historycznego lub
jego kopii, elementu scenografii musza by¢ oparte na wiarygodnym materiale
Zzrodtowym pochodzacym z epoki oraz z terenu, na ktérym toczy sie opowiadana
historia. Muszg réwniez wpisywac sie w zastany jezyk plastyczny przestrzeni w sposob
»bezszwowy?”, tzn. taki, ktory nie bedzie wyrdzniat elementéw projektowanych na nowo

od istniejgcych wyjsciowo.

Dodatkowe elementy scenograficzne wykorzystywane podczas warsztatéw
realizowanych w przestrzeni wystawy statej powinny by¢ przechowywane w skrzyniach,

tawach lub beczkach i nie stanowi¢ statych elementéw ekspozyciji.
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Karczma

Miejsce bezposrednich i ozywionych interakcji spotecznych; rowniez miedzy
chrzescijanami a zydowska rodzing karczmarza. Chcemy, by byto petne gwaru i ruchu
—obecnie jest takie tylko w statycznej grafice (w lightboxie widocznym po lewej stronie).
Opowiadamy tu o karczmach i propinacji (jako zjawisku) w projekcji opatrzonej cytatem
(w ekranie widocznym po prawej stronie). Opowiadamy o stosunkach polsko-
zydowskich, wzajemnych zalezno$ciach miedzy Zydami, wtascicielami débr a chtopami.
Karczma jest miejscem spotkan i interakcji, ale tez zapetlenia ekonomicznych
zaleznosci. Wykorzystywana jest jako miejsce prowadzenia warsztatéw na Wystawie
Statej — jest to jedyne miejsce na WS, gdzie mozna zebra¢ sie w jednej przestrzeni z catg

grupg i nie utrudnia¢ przejscia innym zwiedzajagcym.
Karczma || Stét:

— ze stotu zdejmujemy wszystkie dotychczasowej elementy; ma byc¢ ptaska
powierzchnig stuzgcg przede wszystkim do prowadzenia warsztatow. Na ptasko
dodajemy tam MV PLi EN [100 stow z cytatem]

— w blacie stotu mozna/ale nie trzeba umiescic faksymile kart z epoki (widoczne

ponizej)
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— Dookota stotu — chcemy dostawi¢ ujednolicone tawy, z zachowaniem dostepu
dla osoby poruszajgcej sie na wdzku/ze wsparciem. JesteSmy otwarci na dodanie
taw lub spdjnych z nimi siedzisk tam, gdzie to mozliwe pod $cianami —
optymalnie, gdyby miejsc siedzacych byto w przestrzeni 35. Dobrze, by jedna z

taw byta pomyslana jako schowek na materiaty Dziatu Edukaciji.

Karczma || Lightbox

— konieczne wydobycie tresci z lightboxu, ktéry zawiera grafike i cytaty z epoki
dajace nam wglad w to, jak wygladato zycie karczmy, jak byto bujne i
wielowarstwowe. Petne gwaru rozmoéw, Spiewodw, muzyki, tupotu i okrzykéw

tanczacych, stukajacych kubkéw — chcemy to oddacé réwniez dzwiekowo.
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— dzwiek ambientowy lub strefowy przy lightboxie. Dobrze, by przycisk sterowania
znajdowat sie na wystawie i byt relatywnie tatwo dostepny, z mozliwoscia
wytaczenia/przyciszenia przez edukatora przed rozpoczeciem warsztatéw, czy
nawet przez zwiedzajgcych. Przy tworzeni dzwieku do wykorzystania np. piesni
biesiadne ze zbioréw YIVO.

— Salomon Majmon - wspaniata historia z epoki: Salomon wychowywat sie w
karczmie prowadzonej przez ojca. Do zastanowienia sig, jak ja wydobyé — albo
tylko tekstem na lightboxie, gdzie mamy jego cytaty (np. L2 biogram Salomona
Majmona do 100 stéw), albo do stworzenia jaki$ rodzaj ilustrowanej autobiografii
— mamy tekst z epoki (autobiografie) i ilustracje, z ktérych wczesniej

korzystaliSmy. Opcjonalne, ale nie obligatoryjne.

Karczma || Projekcja

Y HTE

Prosimy o zaprojektowanie doswietlenia cytatu umiejscowionego nad ekranem, jesli nie

bedzie to wptywato na kontrast projekcji.

— Muzeum planuje usungé¢ z karczmy skrzynie z kubkiem dwuuchym.
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Targ — przestrzen opracowania konkursowego

Wstep do Targu — rdwniez w tej przestrzeni mamy dwa punkty ciezkosci narracji — (1)
watek ekonomiczny oraz (2) relacje chrzescijansko-zydowskie; cho¢ w samym straganie,
ktéry jest przedmiotem konkursu ma to mniejsze znaczenie. Tu skupiamy sie na tym, co

na straganie mozna byto kupi¢, na jedzeniu i wywotujagcym je temacie — koszernosci.

Celem zmiany tego stanowiska jest uporzadkowanie prezentowanych tresci, ale przede
wszystkim odpowiedzenie na pytanie naszych zwiedzajgcych — jakie produkty Zydzi

mogli kupowac na straganie i co to w ogole znaczy koszerne?

Organizacja blatu (na zdjeciu ponizej widoczna dotychczasowa):

Stragan wymaga uporzadkowania:

Chcemy, by zostaty zdjete tekstylia i tabliczka informacyjna ze stotu zwigzana z nimi
Chcemy, by zostaty zdjete 2 tabliczki o czosnku oraz sam czosnek

Koncentrujemy sie na koszernosci — chcemy dodaé TABLICZKE zawierajgcg cytat i MV
[100 stéw z cytatem]. MV o koszernosci i o tym, co Zydzi jedli na blat, jesli bedzie tam na

to miejsce do stworzenia i dodania infografika, taka jak ta ponizej:
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kosher food treif food

ssaki / mammals
:"'ln’_ ris by drwpisindam

o (o] bover st
Shrw e £, mang thet thay mart st gruss

ptaki / birds

Mo mzgy by deasieimiaami
Eirds of proy aro forbidden.

gady, ptazy i owady /
reptiles, amphibians
and insects

ryby i owoce morza /
fish and seafood

-
Farh muert b

P

owoce, warzywa, zboza,
jajka [ fruits, vegetables, :
grains, eggs :

YY)

nabiat / dairy

KOSHER NOT KOSHER

ey ™ ae

Doesn’t chew cud and/or doesn’t have split hooves

PIGS, RABBITS, KANGAROO

Chews its cud and has split hooves

COWS, SHEEP, GOATS, DEER

b K

Domesticated species Allscavenger and predatory birds €
CHICKEN, DUCK, TURKEY VULTURE, EAGLE, OWL

-yt P

Has both fins and scales

TROUT, TUNA, SALMON

L o

Does not have both fins and scales

CRUSTACEANS, MOLLUSKS, WATER MAMMALS

— ges (tu poruszymy watek rytualnego uboju — pojawi sie nowa wklejka na skrzydto,

potencjalnie dwa, analogiczna, jak widoczna ponizej) — czy mozliwe jest, by

otwieraty sie dwa skrzydta?:
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— rybe przesuwamy blizej gesi, tak by zrobi¢ wiecej miejsca na blacie na kosz(e)
(zob. nizej). Ryba jest pretekstem do poruszenia watku niemieszania miesa i
mleka/nabiatu — pojawi sie nowa wklejka analogiczna, jak na zdjeciu ponizej).

Mozna pomysleé o sposobie na dodanie przepisu na danie rybne — kod gr, link,

dowolnie inaczej

»And one must not eat meat with fish. And not with dais
and one should not eat fish after other mear’

— Uwaga: Potencjalnie rybe mozna zastagpié¢ koszem lub beczka ryb (karp,
szczupak, sledz) na stole lub obok na ziemi

— Dodatkowo mozna doda¢ beczki z ogérkami kiszonymi, $ledziami, kapustg (na
blacie lub obok na podtodze), opcjonalne. Caty targ jest minimalistyczny,
rozbudowujgc ten stragan mozemy te przestrzen nieco zagescic i

uprawdopodobnid.
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— Do dodaniajeszcze jedna beczka do siadania z drugiej strony stotu — moze by¢
przesuwana
— Do zaprojektowania jest kosz (lub kilka), ktéry ma znalez¢ sie na blacie iw
ktorym chcemy umiescic¢ produkty neutralne (miniatury, w formie przytwierdzonej
stale do kosza, wykonane z materiatéw dobrze komponujacych sie ze
straganem). Produkty neutralne, ktére chcemy pokazac to: jajka, warzywa
(cebule, groch, ziemniaki, czosnek, marchewki) i owoce (jabtka*, Sliwki*, orzechy)
i jajka.
*pogtebiona wiedza dot. koszernosci — opcjonalnie, jeden lub dwa owoce z robaczkiem
w srodku i informacja, ze owoc z robaczekiem jest niekoszerny [25 stow]

Gdzies przy koszu wyklejka/miejsce na informacje o produktach neutralnych, [75 stow]
Kosze inspiracje:

Stragan z warzywami i owocami | Cyfrowa Kolekcja Zamku Krélewskiego w Warszawie -

Muzeum

Zydéwka z pomarariczami | Muzeum Narodowe w Warszawie - Zbiory Cyfrowe

Aurillac Marchande D'Oranges(Vieux Metiers Gros Plan a Aurillac - Cartorum

Aleksander Gierymski ,,Zydéwka z pomarariczami” » Niezta sztuka

Aleksander Gierymski ,,Zydéwka z pomarariczami” » Niezta sztuka

— Chcemy dodac bajgle: jako elementy wiszgce u gory straganu (do
zaprojektowania sg bajgle, inspiracje wg. ponizszych zdje¢). Moga wisie¢ na catej

szerokosci straganu.

Strona10z 15


https://kolekcja.zamek-krolewski.pl/obiekt-1358-stragan-z-warzywami-i-owocami
https://kolekcja.zamek-krolewski.pl/obiekt-1358-stragan-z-warzywami-i-owocami
https://cyfrowe.mnw.art.pl/pl/zbiory/454885
https://cartorum.fr/carte-postale/89597/aurillac-aurillac-marchande-dorangesvieux-metiers-gros-plan
https://niezlasztuka.net/o-sztuce/aleksander-gierymski-pomaranczarka/
https://niezlasztuka.net/o-sztuce/aleksander-gierymski-pomaranczarka/
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Dom

Miejsce, w ktorym chcemy:

1. wydoby¢ role kobiety i jej wptywy na religijne wychowanie dzieci i zycie rodzinne
2. wyjasni¢ watek i znaczenie swiat (cykl roczny), szczegélnie Szabatu (cykl

tygodniowy)

Zwornikiem opowiesci jest ustawiony centralnie stét. Stét jak w soczewce skupia

wszystkie watki, ktére w pogtebiony sposéb mozemy poznaé w przestrzeni domu:

— mamy tam portrety Zydéwek z epoki (bez zmian)
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— mamy tam ksiagzke z wytycznymi dla kobiet zydowskich, jaka jest rola kobiet
(zywa pagina i wstep w tej ksigzke o czym to w ogodle jest — sg to dwie ksigzki dla
kobiet napisane przez kobiety)- potencjalnie do potgczenia w jednag

— do dodania drugie siedzisko przy stole

— chcemy tam Swiece szabatowe - ktdore sg symbolem religijnej roli kobiety w
ksztattowaniu zycia duchowego rodziny i wprowadzania Szabatu (konieczny opis
—dla zwiedzajgcych indywidualnych, o co w ogdle chodzi) — to jest w ogdle watek
do zastanowienia, czy chcemy mie¢ podwadjne Swiece.

— konieczne wprowadzenie MV na st6t [100 stow]
Dom dzielimy na dwie strefy:

1. Czes¢ poswiecona zyciu rodzinnemu

2. Czesc¢ poswiecona watkom swigtecznym

Czesc¢ poswiecona zyciu rodzinnemu

— ksiazka - do wymiany, do dodania zywa pagina i kontekst

— skrzynia ldel Lewin - Muzeum usunie

— $§ciana ztozkiem do przeprojektowania, chcemy zeby byto rozsuwalne, choé
nadal ptaskie i niedostowne, z przestrzenig na teksty na ptaszczyznie zamknietej i

widocznej po rozsunieciu
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— amulety - zmniejszymy ich znaczenie w narracji

Czesc¢ poswiecona watkom swigtecznym

Kredens do zmiany bedg teksty znajdujace sie na otwartych drzwiach —dazymy do

zastgpienia ich cytatami dot. kobiet, np. zwigzane z Cene Urene (tbc).

— w okolicy kredensu do dodania kalendarz — w ktérym bedziemy prezentowac¢ cykl
Swigt zydowskich

1. Cykltygodniowy — co pigtek najwazniejsze swieto z. Szabat, ktéry rozpoczyna
kobieta zapaleniem i btogostawieristwem swiec — szabat wtasciwie mozemy
zamknac¢ merytorycznie w kredensie, albo w MV na stole.

2. Cyklroczny, w ktérym wyodrebnionych bedzie max. 10 swigt natozonych na
lunarno-solarny kalendarz liczacy 12 miesiecy. Myslimy o tym jako o obrotowym
urzadzeniu, kazde swieto z krotkim opisem/symbolem i kodem do przepisu (tbc).
Inspiracjg do stworzenia kalendarza moze by¢ ponizsze stanowisko z wystawy
»Moc Stéw” w Muzeum POLIN - jest to obrotowy beben z definicjami stowa w

trzech jezykach: polskim, jidysz i hebrajskim.
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srrwa
kitika)
| nown (chucpal

noxin [chutzpe]
CHUCPA \- bezczelnost

(bezczelnosc) - bezczelnos¢

GEHENNA oura [gehenom)
(cierpienie) EpleS
ey 0121 [kert

— przy piecu $wigteczne gry dla dzieci - opcjonalnie

Przestrzenn domu moze tez by¢ miejscem tradycyjnych dzieciecych gier, takich jak
orzechy, drejdle, karty chanukowe kvitlech (produkowane do dzis, ale mozna tez

odnalez¢ historyczne ryciny).
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