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Zatacznik nr 1 do Regulaminu na dostawy lub ustugi z zakresu dziatalnosci kulturalnej

OGLOSZENIE O UDZIELANYM ZAMOWIENIU

z zakresu dziatalnosci kulturalnej

Zamieszczenie ogloszenia: obowigzkowe

Podstawa prawna zamieszczenia ogtoszenia: art. 37 a ustawy z dnia 25 pazdziernika 1991 r. o

organizowaniu i prowadzeniu dziatalnosci kulturalne;j.

Ogtoszenie dotyczy: zamowienia (art. 11 ust. 5 pkt 2 ustawy - Pzp), ktérych wartos¢ jest
wieksza niz 170.000 ztotych netto, a ponizej progdw ,,unijnych" okreslonych na podstawie

przepisOw ustawy - Prawo zamoéwien publicznych.

Niniejsze zamdwienie realizowane jest w ramach projektu predefiniowanego pn. ,Zydowskie
Dziedzictwo Kulturowe” dofinansowanego ze srodkéw Norweskiego Mechanizmu
Finansowego (85%) oraz budzetu panistwa (15%) w ramach Programu , Kultura” na lata 2021-

2028.

I.  Zamawiajacy: Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN z siedzibg w Warszawie (00-

157), przy ul. Mordechaja Anielewicza 6 - Paristwowa Instytucja Kultury.

Il. Przedmiot zamdwienia

Nazwa nadana zamdwieniu przez Zamawiajgcego: Projekt pomocy dydaktycznych dla
odbiorcéw w wieku 13-18 lat, opracowanych w formie pudetka wraz z zawartoscig (instrukcja
gry, karty gry, scenariusz zaje¢ i materiaty pomocnicze na nauczycieli i nauczycielek oraz
przedmioty wykorzystane w grze np. takie jak: zdjecia, judaika i inne przedmioty zwigzane z
kultura i religia zydowska), stanowigcych spdéjne narzedzie edukacyjne pt. ,,Muzeum w pudetku
13+” (nazwa robocza) oparte o wskazane przez Zamawiajgcego zasoby materiatéw Zzrédtowych

Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN.
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W projekcie pomocy dydaktycznych majag zosta¢ wykorzystane mechanizmy grywalizacji
minimum takie jak: mozliwos¢ dokonywania wyborow przez gracza (np. wybor kolejnych zadan,
zagadek, quizéw, questéw) oraz system gratyfikacji. W praktyce po wykonaniu zadania gracz
bedzie mogt dokonac wyboru co do dalszych zadan, a kazdy dokonany wybér bedzie odsyta¢ go
do kolejnej czesci materiatu dydaktycznego, czy przedmiotu, ktory wejdzie w sktad zestawu.
Jednym z celow gry ma by¢ wzmocnienie wspotpracy zespotowej, komunikacji, budowania

relacji miedzyludzkich.

Zamoéwienie bedzie udzielone w trybie: konkurencyjnym otwartym / konkurencyjnym

ograniczonym / negocjacji z jednym wykonawca.



0 u Ministerstwo Kultury R
Norway i Dziedzictwa Narodowego EERLY o:cazictvo
gantss @0l e @

Wspdlnie dziatamy na rzecz bardziej zielonej, demokratycznej i odpornej Europy

Zatacznik nr 2 do Regulaminu na dostawy lub ustugi z zakresu dziatalnosci kulturalnej

FORMULARZ ZAPYTANIA OFERTOWEGO

do sktadania ofert w postepowaniu, na dostawy lub ustugi z zakresu dziatalnosci

kulturalnej

Zamawiajacy: Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN z siedzibg w Warszawie (00-157), przy

ul. Mordechaja Anielewicza 6

Przedmiot zamdwienia: ,,Projekt pomocy dydaktycznych dla odbiorcéw w wieku 13-18 lat,
opracowanych w formie pudetka wraz z zawartoscia (instrukcja gry, karty gry, scenariusz zajec i
materiaty pomocnicze dla nauczycieli i nauczycielek oraz przedmioty wykorzystane w grze np.
takie jak: zdjecia, judaika i inne przedmioty zwigzane z kultura i religia zydowska), stanowigcych
spojne narzedzie edukacyjne pt. ,,Muzeum w pudetku 13+” (nazwa robocza) oparte o wskazane

przez Zamawiajgcego zasoby materiatéw zrédtowych Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN.”

W projekcie pomocy dydaktycznych majg zosta¢ wykorzystane mechanizmy grywalizacji
minimum takie jak: mozliwos$¢é dokonywania wyboréw przez gracza (np. wybor kolejnych zadan,
zagadek, quizéw, questow) oraz system gratyfikacji. W praktyce po wykonaniu zadania gracz
bedzie mégt dokonac wyboru co do dalszych zadan, a kazdy dokonany wybér bedzie odsytac go
do kolejnej czesci materiatu dydaktycznego, czy przedmiotu, ktory wejdzie w sktad zestawu.
Jednym z celéw gry ma by¢ wzmocnienie wspotpracy zespotowej, komunikacji, budowania
relacji miedzyludzkich.

Zadanie wspétfinansowane w ramach projektu predefiniowanego pn. ,,Zydowskie Dziedzictwo
Kulturowe” dofinansowanego ze srodkéw Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2021-2028

(85%) oraz ze $rodkéw budzetu panstwa (15%) w ramach Programu ,,Kultura”.

Zakres merytoryczny zamdwienia:

Zakres merytoryczny narzedzia dydaktycznego ,,Muzeum w pudetku 13+” koncentruje sie na

ksztattowaniu postaw sprzyjajacych przeciwdziataniu mowie nienawisci i dyskryminaciji,
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przy jednoczesnym wzmacnianiu umiejetnosci budowania empatycznej, odpowiedzialnej i

opartej na szacunku komunikacji miedzyludzkiej oraz pozytywnych relacji w grupie.

Temat gry powinien odwotywac sie do pojec i watkdw obecnych w tradycji judaistycznej, takich
jak tikkun olam (idea ,,naprawy swiata”) oraz micwy (przykazania) regulujgce relacje
miedzyludzkie. W szczegdlnosci uwzglednia:

—zakaz lashon hara (unikanie ,,ztego jezyka”, czyli mOwienia negatywnie o innych, nawet jesli
przekazywane informacje sg prawdziwe, lecz niepotrzebne lub szkodliwe),

—zakaz motzi szem ra (powstrzymywanie sie od rozpowszechniania nieprawdziwych informaciji,
oszczerstw i oczerniania innych),

—zasade lo tewasze (zakaz zawstydzania i upokarzania innych oséb, zwtaszcza publicznie).

Istotnym punktem odniesienia sa rowniez fragmenty Pirkei Avot (,Sentencje Ojcéw”) — zbioru

nauk i maksym etycznych dotyczacych postaw i zachowan w zyciu codziennym.

Etapy prac Wykonawcy:

1. Napisanie scenariusza gry opartego o wskazane przez Zamawiajgcego zasoby
materiatéw zrédtowych Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN, przy czym liczba
punktéw w grze, w ktorej zostanie wykorzystany mechanizm grywalizacji (mozliwosé
dokonywania wtasnego wyboru) nie mniejsza niz 10 punktach.

2. Opracowanie projektu pomocy dydaktycznych w formie pudetka wraz z zawartoscia:
instrukcja gry, karty gry, scenariusz zaje¢ i materiaty pomocnicze na nauczycieli i
nauczycielek stanowigcych spdjne narzedzie edukacyjne pt. ,Muzeum w pudetku 13+” -
tekst, sktad, grafika.

3. Opisanie specyfikacji technicznej wymienionych wyzej pomocy dydaktycznych wraz ze
specyfikacjg techniczng wykorzystywanych w grze przedmiotéw (zdjecia, judaika i inne
przedmioty zwigzane z kulturg i religia zydowska).

4. Przygotowanie roboczego prototypu gry i przeprowadzenie testéw scenariusza z
udziatem min. 15 uzytkownikéw z grupy docelowej oraz wprowadzenie po tych testach
niezbednych poprawek. Za rekrutacje uzytkownikdéw z grupy docelowej odpowiada
Wykonawca. Przygotowanie procesu testowania zostanie uzgodnione zZamawiajgcym.
Test bedzie zrealizowany po akceptacji procesu przez Zamawiajgcego. Po zakoriczeniu
testéw Wykonawca przedstawi Zamawiajgcemu raport.

5. Opracowanie dwdch wersji jezykowych ,,Muzeum w pudetku13+” — polskiej i angielskie;.

Dotyczy to wszystkich wyzej wymienionych pomocy dydaktycznych.
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6. Wszystkie materiaty tekstowe nalezy przekaza¢ w plikach tekstowych wraz projektami

graficznymi w plikach graficznych do druku pdf.

Informacje ogdlne

1. Miejsce realizacji zamdwienia:

Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN (ul. Anielewicza 6, 00-157 Warszawa).
2. Grupa docelowa

Uczniowie i uczennice w wieku 13-18 lat wraz z nauczycielami i nauczycielkami.
3. Sposob realizacji

Wykonawca bedzie zobowigzany do realizacji zadan zgodnie z harmonogramem roboczym
ustalonym w ciggu 3 dni od daty podpisania umowy z Zamawiajgcym i zaakceptowanym

przez Zamawiajgcego.

Wykonawca bedzie zobowigzany do odbywania przynajmniej raz na 7 dni roboczych spotkan

online lub w siedzibie Muzeum.

Zamawiajgcy bedzie przekazywat Wykonawcy potrzebne do zaprojektowania gry materiaty

zgodnie z harmonogramem.

Kazdy kolejny etap realizacji prac przedstawiony w harmonogramie bedzie podlegat

akceptacji Zamawiajgcego.

4. Inne

Termin wykonania zamodwienia: od dnia podpisania umowy do 28.08.2026r.
Warunki udziatu:

1. Zdolnos¢ do realizacji zamowienia:
1) Wykonawca spetni warunek jezeli wykaze, ze w okresie ostatnich 3 lat przed
uptywem terminu sktadania ofert, a jezeli okres prowadzenia dziatalnosci jest

krétszy — w tym okresie, wykonat (a w przypadku swiadczen okresowych lub
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ciggtych — wykonuje) nalezycie: co najmniej 3 ustugi polegajace na
zaprojektowaniu gier edukacyjnych skierowanych do dzieci i mfodziezy.

Jedna ustuga oznacza jedng umowe.

W celu potwierdzenia spetniania warunku udziatu w postepowaniu Wykonawca
wpisze w formularz ofertowy przedmiot zrealizowanych ustug, daty realizacji
ustugi i podmiotu, na rzeczy ktérego ustuga byta wykonana oraz dotgczy dowody
potwierdzajgce czy te ustugi zostaty wykonane lub sg wykonywane nalezycie, przy
czym dowodami, o ktérych mowa, sg referencje badz inne dokumenty
sporzgdzone przez podmiot, na rzecz ktérego ustugi zostaty wykonane, a w
przypadku $wiadczen powtarzajacych sie lub ciggtych sg wykonywane, a jezeli
wykonawca z przyczyn niezaleznych od niego nie jest w stanie uzyskac tych
dokumentéw — oswiadczenie wykonawcy; w przypadku swiadczen powtarzajgcych
sie lub ciggtych nadal wykonywanych referencje bgdz inne dokumenty
potwierdzajgce ich nalezyte wykonywanie powinny by¢ wystawione w okresie
ostatnich 3 miesiecy.

2) Wykonaweca znajduje sie w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniajgcej

wykonanie zamdwienia.

W przypadku nie ztozenia dokumentéw wymaganych w zapytaniu ofertowym Zamawiajacy
wezwie wykonawce do ich ztozenia/uzupetnienia. W przypadku, gdy wykonawca nie
uzupetnieni dokumentéw w wyznaczonym terminie spowoduje to odrzucenie oferty

wykonawcy jako niezgodnej z warunkami zamowienia.

2. Zamawiajacy wykluczy z postepowania Wykonawce:
a. w stosunku do ktérego otwarto likwidacje lub ogtoszono upadtos¢;

b. ktéry uprzednio nie wykonat lub nienalezycie wykonat umowe zawartg z

Zamawiajgcym lub ktory wyrzadzit Zamawiajgcemu szkode;

c. w stosunku do ktérego zachodzg przestanki wykluczenia z udziatu w

postepowaniu na podstawie art. 7 ust. 1 ustawy z dnia 13 kwietnia 2022 r. o
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szczegolnych rozwigzaniach w zakresie przeciwdziatania wspieraniu agresji na

Ukraine oraz stuzgcych ochronie bezpieczenstwa narodowego.

Kryteria oceny:

[ Cena (C) - waga 60 pkt

O Inne: Spotkanie merytoryczne (R) - waga 40 pkt,

Oferty w niniejszym postepowaniu zostang ocenione na podstawie nastepujgcych kryteriow:
Cena (C) - waga 60 pkt

Kryterium ,,cena” zostanie ocenione na podstawie podanej w ofercie przez Wykonawce ceny

brutto za realizacje catego zamdwienia.

Ocena punktowa w tym kryterium zostanie dokonana zgodnie ze wzorem:

C = Cmin/Cbad x 60 pkt

gdzie:

Cmin — oznacza najnizszg zaproponowang cene oferty niepodlegajgcej odrzuceniu,
Cbad — oznacza cene zaproponowang w badanej ofercie,

C — oznacza liczbe punktéw przyznanych badanej ofercie.

Spotkanie merytoryczna (R)—waga 40 pkt

Wykonawcy, ktdrych oferty nie podlegajg odrzuceniu zostang zaproszeni przez
Zamawiajgcego na spotkanie merytoryczne. W trakcie spotkania Zamawiajacy oceni
zatgczong do oferty koncepcje scenariusza gry. Na spotkaniu Zamawiajgcy sprawdzaé bedzie
czy Wykonawca spetnia postawione przez Zamawiajgcego kryteria. Spotkanie moze odby¢ sie
w formie online lub w siedzibie Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN na ul. Anielewicza 6
w Warszawie. Wykonawcy zostang przedstawione dwa terminy (data, godzina) spotkan

merytorycznych do wyboru. Niestawienie sie na spotkanie merytoryczne jest jednoznaczne z
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rezygnacjq z udziatu w postepowaniu. Oferta wykonawcy, ktdry nie stawit sie na spotkanie

merytorycznym bedzie odrzucona.

Wykonawca wraz z oferta jest zobowigzany do ztozenia koncepcji scenariusza gry

zawierajaca: propozycje gatunku gry, informacje o fabule gry zgodng z tematem zamdwienia,
oraz zastosowanych mechanizmach grywalizacji wraz z propozycjg zatgczonych pomocy
dydaktycznych wraz z przedmiotami wykorzystanymi w grze w formie wybranej przez

Wykonawce (m.in. prezentacja .ppt z przyktadowymi wizualizacjami).
Uwaga: wykonawca jest zobowigzany ztozy¢ tylko jedng koncepcje scenariusza gry.

Spotkanie merytoryczne ma na celu umozliwienie wykonawcy zaprezentowanie ztozonej
koncepcji, bez mozliwosci jej uzupetnienia, modyfikacji lub ztozenia nowej koncepcji
scenariusza gry. Ocena dokonywana bedzie na podstawie rozmowy merytorycznej i

koncepcji scenariusza gry ztozonej wraz z oferta.

Brak dotgczenia do oferty koncepcji scenariusza gry jak i dotgczenie wiecej niz jednej

koncepcji skutkuje odrzuceniem oferty Wykonawcy.

Zamawiajgcy dokona oceny w kryterium ,,spotkanie merytoryczne”, zgodnie z nastepujgcymi

kryteriami:
1. Stopien dopasowania do tematu (0 —10 pkt)

Ocenie podlegaé bedzie zgodnos$é tresci zaproponowanej koncepcji scenariusza gry z
tematyka zamodwienia zawartg w opisie przedmiotu zamodwienia, trafnos$¢ ujecia

zagadnienia oraz adekwatnos¢ proponowanych tresci.

a. 0-2 pkt—koncepcja w niewielkim stopniu odnosi sie do tematu lub jest z nim
niezgodna

b. 3-5 pkt — koncepcja czesciowo zgodna z tematem, zawiera istotne braki lub
uproszczenia

c. 6-8 pkt—koncepcja w wiekszosci zgodna z tematem, poprawna merytorycznie

d. 9-10 pkt — koncepcja w petni zgodna z tematem, pogtebiona, trafna i dobrze

uzasadniona
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2. Stopien dostosowania do grupy docelowej (0-10 pkt)

Ocenie podlega:
- dopasowanie wybranego gatunku gry do wskazanej grupy docelowej,
- dopasowanie fabuty, jezyka narracji oraz skomplikowania gry do wieku grypy docelowej,
- trafno$¢é doboru metod grywalizacyjnych w kontekscie tematu i celu projektu,

- uwzglednienie potrzeb grupy docelowej.

a. 0-2 pkt—brak dostosowania do grupy docelowej

b. 3-5 pkt — czesciowe dostosowanie, widoczne niedopasowania do grupy docelowej
c. 6-8 pkt—dobre dopasowanie do grupy docelowej

d. 9-10 pkt — bardzo dobre dopasowanie, uwzgledniajgce specyfike i potrzeby grupy

docelowej

3. Kreatywnos¢ koncepcji oraz materiaty pomocnicze (0-10 pkt)

Ocenie podlega:
- oryginalnos¢ koncepcji,
- innowacyjnos¢ i atrakcyjnos¢ zastosowanych rozwigzan w tym mechanik grywalizacji,
- jakos¢, czytelnosé, funkcjonalnosé i adekwatnos¢ pomocy dydaktycznych.

a. 0-2 pkt— koncepcja odtwadrcza, brak kreatywnosci, materiaty ubogie lub
nieadekwatne

b. 3-5 pkt — ograniczona kreatywnos¢, materiaty podstawowe

c. 6-8 pkt — pomyst interesujgcy, materiaty spdjne i adekwatne i dobrze dobrane

d. 9-10 pkt — koncepcja bardzo kreatywna, wyrdzniajgca sie, materiaty wysokiej jakosci,

wzbogacajgce projekt

4. Spaéjnosc i logika koncepcji (0—10 pkt)

Ocenie podlega:

- przejrzystosc struktury opisu,
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- logiczne powigzanie elementéw (w tym w szczegdlnosci powigzanie fabuty,
wykorzystanych mechanik grywalizacji, materiatéw pomocnicznych oraz celéw

edukacyjnych projektu),
- czytelnosé catosci koncepcji (tatwos¢ zrozumienia koncepcji).

a. 0-2 pkt—brak spéjnosci, koncepcja chaotyczna
b. 3-5 pkt — czesciowa spdjnosé, widoczne niespdjnosci
c. 6-8 pkt—koncepcja spdjna i logiczna

d. 9-10 pkt — koncepcja bardzo przejrzysta, logiczna i konsekwentna

Zamawiajgcy w celu dokonania oceny w kryterium ,spotkanie merytoryczne” powota
komisje (minimum trzyosobowg), ktéra bedzie oceniaé przedstawiong przez Wykonawce

koncepcje scenariusza gry wedtug opisanych wyzej podkryteriow.

Na faczng liczbe punktéw uzyskang w kryterium ,,spotkanie merytoryczne” sktada sie liczba

punktéw uzyskana w poszczegdlnych kryteriach wskazanych w punktach 1 - 4 powyzej.

Za najkorzystniejszg oferte Zamawiajgcy uzna taka oferte, ktéra uzyska najwyzszg taczna

liczbe punktdw w powyzszych kryteriach, zgodnie z nastepujgcg formuta:
P=C+R

gdzie:

P — suma punktéw przyznanych za poszczegdlne kryteria.

C — liczba punktow przyznanych ocenianej ofercie w kryterium ,,cena”.

R — liczba punktéw przyznanych ocenianej ofercie w kryterium ,spotkanie merytoryczne”

Termin sktadania ofert:
01.06.2026r. do godziny 23:00.

Forma ztozenia oferty: e-mailowo na adres aczerwinska@polin.pl
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Warunki ptatnosci: Wynagrodzenie bedzie wyptacone przez Zamawiajgcego po wykonaniu
zamoOwienia, na podstawie ztozonej faktury wraz z podpisanym protokotem odbioru bez

zastrzezen w terminie do 21 dni od dnia dostarczenia prawidtowo wystawionej faktury.
Inne warunki Zamawiajgcego: nie dotyczy
Informacje dodatkowe:

a) Wynik postepowania zostanie opublikowany w BIP i na stronie Muzeum.
b) Zamawiajgcy zastrzega sobie prawo zamkniecia postepowania bez wybrania

ktérejkolwiek z ofert - uniewaznienie postepowania.
Do oferty nalezy zataczy¢ nastepujgce dokumenty:

a) Formularz ofertowy zawierajgcy niezbedne oswiadczenia stanowigcy Zatacznik nr 1
do formularza zapytania ofertowego.

b) Referencje badz inny dokument potwierdzajgcy nalezyte wykonanie ustug zgodnie z
okreslonymi warunkami udziatu w zapytaniu ofertowym.

c) Koncepcja scenariusza gry

d) Petnomocnictwo (jezeli dotyczy)

Formularz ofertowy musi by¢ podpisany przez Wykonawce, badz osobe upowazniong

do reprezentowania Wykonawcy.

Oferta moze by¢ przystana w formie zeskanowanych wtasnorecznie podpisanych
dokumentdw (skan) lub w formie elektronicznej lub w postaci elektronicznej opatrzone;j
podpisem zaufanym lub podpisem osobistym lub podpisem kwalifikowanym. W
przypadku, jezeli w imieniu wykonawcy dziata petnomocnik wymagane jest jako zatgcznik

do oferty ztozenie dokumentu petnomocnictwa.
Pracownik Zamawiajgcego wyznaczony do prowadzenia postepowania:

Anna Czerwinska

Zataczniki:
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Kulturowe

I}U; Ministerstwo Kultury . tydomskis
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grants

Wspodlnie dziatamy na rzecz bardziej zielonej, demokratycznej i odpornej Europy

Zatgcznik nr 1 — Formularz Ofertowy
Zatgcznik nr 2 — Wzér umowy

Zatgcznik nr 3 — Klauzula Informacyjna Muzeum

Signed by /
Podpisano przez:

llona Kowalczyk
Date / Data:
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