
 

 

Fragment gry detektywistycznej "Masz zlecenie” – wstęp 

do gry  

Witaj w Muzeum Historii Żydów Polskich Polin. Za chwilę rozpoczniesz Audiogrę, w której 

wcielisz się w rolę detektywa. Piaskowe schody poprowadzą Cię do ciemnych sal i krętych 

podziemnych korytarzy, w których sam wytyczysz swoją ścieżkę. Wyruszysz pod prąd 

kierunku zwiedzania, w głąb historii, żeby odnaleźć w tej wielkiej przestrzeni kilka małych 

przedmiotów. Doprowadzą cię one do rozwikłania rodzinnej zagadki. 

Słuchaj i rozglądaj się uważnie, aby zdobyć jak najwięcej poszlak. Najważniejsze informacje 

możesz zapisywać. Dzięki temu będzie Ci łatwiej rozwiązać wszystkie zadania i dotrzeć do 

finału gry. Podpowiedzi do zadań i wskazówki nawigacyjne znajdziesz w audioprzewodniku. 

Funkcje przycisków możesz zobaczyć teraz na ekranie. 


